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Bitte lesen Sie zuerst diesen Hinweis!

Bitte lesen Sie zuerst diesen Hinweis!

WARNUNG:

* Setzen Sie dieses Gerét zur Reduzierung der Brandgefahr
weder Nasse noch Feuchtigkeit aus.

+ Um die Brandgefahr zu reduzieren, muss dieses Gerat von allen
Flussigkeiten ferngehalten werden. Vermeiden sie Gebrauch
und Lagerung des Gerates an Orten, an denen die Gefahr
besteht, dass es mit Fliissigkeiten betropft oder bespritzt wird,
und stellen sie keine Flussigkeitsbehalter auf das Gerat.

VORSICHT:

Offnen Sie nicht das Gerét durch Abschrauben von
Gehéuseteilen.

Zur Vermeidung von elektrischem Schlag darf das Gehause
nicht gedffnet werden. Im Geréteinneren befinden sich keine
Teile, die vom Benutzer gewartet werden kénnen.

Wartungs- und Reparaturarbeiten grundsatzlich autorisiertem
Kundendienstpersonal Uberlassen.

WARNUNG:

Halten Sie Speicherkarten (optionales Zubehor) sorgféltig
auflerhalb der Reichweite von S&uglingen und Kleinkindern,
um ein versehentliches Verschlucken zu verhiten.

VORSICHT:

Nur das empfohlene Zubehér verwenden, um die Gefahr
von Feuer und elektrischem Schlag sowie Stérungen
auszuschalten.

@ ist die Sicherheitsinformation.

EMV-HINWEIS FUR DEN KAUFER/ANWENDER DES GERATS
1. Erforderliche Bedingungen zur Einhaltung der oben genannten Standards

<1> An das Gerat angeschlossene Gerite und spezielle Verbindungskabel
* Der Kaufer/Anwender sollte nur Geréte verwenden, die von uns als Zusatzgeréte fiir den Anschluss an das Gerat empfohlen wurden.
» Der Kaufer/Anwender sollte nur die unten aufgefiihrten Verbindungskabel verwenden.

<2> Fiir den Anschluss abgeschirmte Kabel verwenden, die dem Geratezweck entsprechen
* Videokabel
Fur SDI (Serial Digital Interface) doppelt abgeschirmte 75-Ohm HF-Koaxialkabel verwenden.
Fur analoge Videosignale werden 75-Ohm HF-Koaxialkabel empfohlen.
* Audiokabel
Verwenden Sie Kabel fur AES/EBU, wenn |hr Gerat serielle digitale AES/EBU-Audiosignale unterstitzt.
Verwenden Sie fir analoge Audiosignale abgeschirmte Kabel fiir hochwertige HF-Ubertragungen.
» Weitere Kabel (LAN, RS-422)
Verwenden Sie abgeschirmte Kabel fur hochwertige HF-Anwendungen.
« Fur die Verbindung zum DVI-Signalanschluss muss ein Kabel mit Ferritkern verwendet werden.
» Wird Ihr Gerat mit Ferritkernen geliefert, miissen diese an den Kabeln befestigt werden, sieche Angaben in dieser Anleitung.

2. Leistungsniveau
Das Leistungsniveau des Geréts entspricht oder Ubersteigt das von diesen Standards verlangte Leistungsniveau.
Das Gerét kann aber durch Nutzung in einer EMV-Umgebung, wie Bereichen mit starken elektromagnetischen Feldern (durch
Sendemasten, Mobiltelefone etc.) stérend beeinflusst werden.
Um in diesen Situationen die stérenden Einflisse auf das Gerat zu minimieren wird empfohlen, folgende Schritte fuir betroffene
Geréte und Betriebsumgebungen durchzufiihren:
1. Positionieren Sie das Gerat von der Stérquelle entfernt.
2. Andern Sie die Geréterichtung.
3. Andern Sie die Anschlussmethode des Geréts.
4. SchlielBen Sie das Gerat an eine andere Stromverbindung, die mit keinen weiteren Geraten geteilt wird.

Hinweis:

Das Typenschild (Seriennummernschild) befindet sich an der Unterseite des Gerats.

Hergestellt von: Panasonic Corporation, Osaka, Japan

Name und Adresse des Importeurs gemal3 EU-Bestimmungen:
Panasonic Marketing Europe GmbH
Panasonic Testing Centre
Winsbergring 15, 22525 Hamburg, Deutschland

Entsorgung von Altgerédten

Nur fiir die Europaische Union und Lander mit Recyclingsystemen

Dieses Symbol, auf den Produkten, der Verpackung und/oder den Begleitdokumenten, bedeutet, dass gebrauchte
elektrische und elektronische Produkte nicht in den allgemeinen Hausmiuill gegeben werden dirfen.

Bitte fihren Sie alte Produkte zur Behandlung, Aufarbeitung bzw. zum Recycling geméan den gesetzlichen Bestimmungen
den zustédndigen Sammelpunkten zu.

Indem Sie diese Produkte ordnungsgeman entsorgen, helfen Sie dabei, wertvolle Ressourcen zu schiitzen und eventuelle
negative Auswirkungen auf die menschliche Gesundheit und die Umwelt zu vermeiden. Fir mehr Informationen zu
Sammlung und Recycling, wenden Sie sich bitte an Ihren 6rtlichen Abfallentsorgungsdienstleister, Handler oder Zulieferer.
GemaR Landesvorschriften kénnen wegen nicht ordnungsgeméfer Entsorgung dieses Abfalls Strafgelder verhangt werden.
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Einfihrung

Benutzung dieser Anleitung

Zu Marken und eingetragenen Marken

® Microsoft®, Windows®, Windows® 7, Windows® 8, Windows® 8.1 und Internet Explorer® sind eingetragene Marken oder Marken
der Microsoft Corporation in den USA und anderen Landemn.

® |ntel® Core ™ ist eingetragene Marke oder Marke der Intel Corporation und ihrer Tochtergesellschaften in den USA und/oder
anderen Landermn.

® Das SDHC-Logo ist eine Marke von SD-3Cund LLC.

® Andere Firmen-oderProduktnamen in dieser Anleitung sind entweder eingetragene Marken oder Marken ihrer jeweiligen Eigen-
timer.

Zum Urheberrecht

Das Verteilen, Kopieren, Auseinanderbauen, Dekompilieren oder riickwarts Entwickeln sowie der Export unter Verletzung von Aus-
fuhrgesetzen dieserdem Gerat beiliegenden Software sind strengstens untersagt.

Abbildungen und Bildschirmanzeigen in dieser Anleitung

® Derlnhaltder Abbildungen und Bildschirmanzeigen in dieser Anleitung kann vom tatsachlichen Erscheinungsbild abweichen.

® Die Abbildungen der Menubildschirme werden entsprechend der Richtlinien der Microsoft Corporation verwendet.

Abkurzungen

In dieser Anleitung werden die folgenden Abklrzungen verwendet:

® DerBegriff Speicherkarte wird nachstehend als allgemeiner Begriff flir sowohl SD- als auch SDHC-Speicherkarten verwendet. Die
Bezeichnungen SD oder SDHC werden nurfiir Erlduterungen verwendet, die sich ausschlieBlich auf eine derbeiden Kar-
tentypen beziehen.

® |ndieserAnleitung wird eine Studio Schulterkamera als Kamera bezeichnet.
® Die Camera Control Unit wird in dieser Anleitung als CCU bezeichnet.

® Das Remote Operation Panel wird in dieser Anleitung als ROP bezeichnet.

Firdie Zwecke dieser Anleitung werden die Modellnummern der Gerate so bezeichnet, wie in dernachstehenden Tabelle aufgelistet.

Modellnummer des Gerdtes | Modellnummer in der Anleitung
AK-HC5000G
AK-HC5000
AK-HC5000GS
AK-UC3000G
AK-UC3000
AK-UC3000GS
AK-UC4000G
AK-UC4000
AK-UC4000GS
AK-HRP1005G AK-HRP1005
AK-UCU500
AK-UCU500
AK-UCU500S
AK-UCU600
AK-UCU6B00
AK-UCU600S




Einfihrung

Ubersicht

Diese Einheit ist ein Remote Operation Panel zur Steuerung einer kompakten Studio Schulterkamera (AK-HC5000; separat erhaltlich, AK-
UC3000/AK-UC4000; separat erhaltlich) und einer Camera Control Unit (AK-UCU500/AK-UCUB00; separat erhaltlich).

Verwenden Sie ein dafiir vorgesehenes Mehrfachglasfaserkabel, um die Studio Schulterkamera und die Camera Control Unit miteinander
zu verbinden, und ein ROP-Kabel oderIP-Verbindung, umdiese Einheit und die Camera Control Unit miteinander zu verbinden.

Im Fallvon IP-Verbindungen kénnen bis zu 99 Camera Control Units gesteuert werden.



Einfihrung

Mitteilung

Anforderungen des PCs

Umdie derEinheit beiliegende Software verwenden zu kdnnen, nutzen Sie einen auf derfolgenden Website angegebenen Per-
sonalcomputer:

https://pro-av.panasonic.net/

Haftungsausschluss

Panasonic Corporation ISTUNTER ANDEREM IN KEINEM DER UNTEN AUFGEFUHRTEN FALLE GEGENUBER JURISTISCHEN
PERSONEN ODER PERSONEN HAFTBAR, ES SEI DENN ES HANDELT SICH UMDEN ERSATZ ODER DIE ZUMUTBARE WARTUNG
DES PRODUKTS:

® SCHADENSANSPRUCHE JEGLICHER ART, EINSCHLIESSLICH UND OHNE EINSCHRANKUNGEN UNMITTELBARER,
MITTELBARER, ZUSATZLICHER, FOLGE- ODER UBER DEN VERURSACHTEN SCHADEN HINAUSGEHENDER
SCHADENSANSPRUCHE;

® KORPERVERLETZUNGEN ODER SONSTIGE SCHADEN, DIE AUF DEN UNSACHGEMASSEN GEBRAUCH ODER DEN
FAHRLASSIGEN BETRIEB DURCH DEN BENUTZER ZURUCKZUFUHREN SIND;

® UNZULASSIGES ZERLEGEN, REPARIEREN ODER VERANDERN DES PRODUKTS DURCH DEN BENUTZER;

® UNANNEHMLICHKEITEN ODER VERLUSTE, WENN BILDER AUS IRGENDWELCHEN GRUNDEN ODER URSACHEN NICHT
ANGEZEIGT WERDEN, EINSCHLIESSLICH EINES AUSFALLS ODER PROBLEMS DES GERATS;

® JEGLICHE STORUNGEN, MITTELBARE UNANNEHMLICHKEITEN, ODER VERLUSTE ODER SCHADEN, DIE SICH AUS DEM
ZUSAMMENSCHALTEN DES SYSTEMS MIT GERATEN VON FREMDHERSTELLERN ERGEBEN;

® JEGLICHE UNANNEHMLICHKEITEN, BESCHADIGUNGEN ODER VERLUSTE DURCH UNFALLE, DIE AUF
UNANGEMESSENE INSTALLATIONSMETHODEN ODER ANDERE FAKTOREN ALS EINEN DEFEKT DES PRODUKTS
ZURUCKZUFUHREN SIND;

® VERLUSTAUFGEZEICHNETERDATEN AUFGRUND EINES AUSFALLS;

® BESCHADIGUNGEN ODER SCHADEN, DIE AUF VERLUST ODER SCHWUND VON BILDDATEN ODER
EINSTELLUNGSDATEN ZURUCKZUFUHREN SIND, WELCHE AUF DIESEM GERAT, EINER SPEICHERKARTEN ODER EINEM
PC GESPEICHERT WURDEN.

Netzwerksicherheit

Dieses Gerat verflgt auch tiber Funktionen, die verwendet werden, wenn es an ein Netzwerk angeschlossen wird.
Die Verwendung des Gerats, wahrend es mit einem Netzwerk verbunden ist, kdnnte moglicherweise zu Folgendem fiihren.

® Durchsickern oder Offenlegung von Informationen, die iberdieses Gerat ibertragen werden

® Die nicht autorisierte Verwendung dieses Gerats durch eine dritte Person mit bdsartigen Absichten

® Die Beeintrachtigung oderdas Anhalten dieses Gerats durch eine dritte Person mit bésartigen Absichten
Esliegtin Ihrer Verantwortung, fiirausreichende, wie die nachfolgend beschriebenen Netzwerksicherheitsmalnahmen zu sorgen, um
sich gegen die oben genannten Risiken zu schiitzen.

® Verwenden Sie dieses Geratin einem Netzwerk, das durch eine Firewall usw. gesichert ist.

® Wenn dieses Geratin einem System mit einem angeschlossenen PC verwendet wird, vergewissermn Sie sich, dass die Suche nach

und die Entfernung von Computerviren und béswilligen Programmen regelméaRig implementiert werden.

Beachten Sie auch die folgenden Hinweise.

® |nstallieren Sie das Gerat nichtan einem Ort, an dem das Gerét, die Kabelund andere Bauteile leicht beschadigt werden kén-
nen.

Benutzerauthentifizierung

Umdie Preisgabe von Gerateeinstellungen im Netzwerk beim AnschlieRen an ein Netzwerk zu verhindem, aktivieren Sie bitte die Benut-
zerauthentifizierung, um den Zugriff soweit angemessen zu beschrénken.



Einfihrung

Einschrankungen bei der Verwendung

Es wird empfohlen, das Remote Operation Panelund alle Gerate, die mit dem Remote Operation Panel verwendet werden sollen, an das
gleiche Netzwerksegment anzuschlieRen.

Ereignisse, die mit den Einstellungen von Netzwerkgeraten zusammenhangen, kdnnen auftreten, wenn Gerate an verschiedene Seg-
mente angeschlossen sind, Uberpriifen Sie dahervorderInbetriebnahme der Geréte sorgfaltig das Funktionieren.

Speicherkarten

Mit diesem Gerat verwendete Speicherkarten sollten den Standards SD oder SDHC entsprechen.
Verwenden Sie das Gerat zum Formatieren von Speicherkarten.

Mit diesem Gerat knnen Speicherkarten mit den folgenden Kapazitaten verwendet werden.

SD: 8 MB bis 2 GB

SDHC: 4 GB bis 32 GB

SDXC-Speicherkarten werden nicht unterstitzt.

Aktuelle Informationen, die nicht in der Bedienungsanleitung beschrieben sind, finden Sie auf der folgenden Website.
https://pro-av.panasonic.net/

Beachten Sie die folgenden Punkte beider Verwendung und Lagerung dieses Gerats.

® Vermeiden Sie hohe Temperaturund Luftfeuchtigkeit.
® Vermeiden Sie Wassertropfen.

® Vermeiden Sie statische Elektrizitat.

Software aktualisieren

Sie kdnnen die Aktualisierungssoftware unter Service und Support auf derfolgenden Website erhalten:
https://pro-av.panasonic.net/

Beachten Sie bei dem Aktualisierungsvorgang die zu der Download-Datei gehérenden Anweisungen.

Software fiir Peripheriegerite

Software-Aktualisierungen werden ebenfalls fir Peripheriegerate notwendig, die an dieses Gerat (Kameras oder CCUs) angeschlossen
sind.

Wenden Sie sich flr Details an Ihren Handler.

Von diesem Gerit gehandhabte Dateitypen

Szenendatei Daten zur Erstellung der notwendigen Bildmerkmale.

Referenzdatei Der Begriff Referenzdateiist ein allgemeiner Begriff fir Anwender- und Werksdateien.

Anwenderdatei Beieiner Anwenderdateihandelt es sich um Systemeinstelldaten, die aus Szenendateien und Betriebsdaten
bestehen. Der Anwender hat die Méglichkeit Anwenderdateien zu speichemn.

Werksdatei Eine Datei, die die werkseitig festgelegten Kameraeinstellungen enthalt.

Objektivdatei Daten zurKorrektur der speziellen Charakteristiken eines Objektivs.

ROP-Kon-

.O .on . Spezielle Einstelldaten fiir die Fernsteuerkonsole ROP.

figurationsdatei




Einfihrung

Funktionen

Diese Einheit ist ein Remote Operation Panel zur Steuerung einer kompakten Studio Schulterkamera (AK-HC5000/AK-
UC3000/AK-UC4000)und einer Camera Control Unit (AK-UCU500/AK-UCU600).

Szenendateien, Anwenderdateien und Objektivdateien konnen auf einer Speicherkarte gespeichert werden.
Die Einheit kann Uibereine serielle Verbindung an eine CCU (AK-UCU500/AK-UCU600) angeschlossen werden.

Beseitigen Sie die Notwendigkeit von einzelnen ROP-Kabeln durch das AnschlieBen an bis zu 99 CCUs Uber einen Netzwerkhub
(100base-TX Switching-Hub).

Die Einheit ist mit POE*! ausgestattet, was den Anschluss an ein Netzwerkgerat ermoglicht, das den PoE-Standard (kompatibel
mit IEEE802.3af)*2 unterstiitzt.

Die mitgelieferte Software “Easy IP Setup”kann verwendet werden, umdie IP-Adressen der Einheit und CCUs einzustellen.

Die mitgelieferte ROP Setup Software kann verwendet werden, um die Kameraverbindungen einzustellen.

*1: Powerover Ethemet. Wird in dieser Anleitung als “PoE” bezeichnet.
*2: Einzelheiten zu Geraten mit PoE-Stromversorgung, deren Betrieb gepriift worden ist, erhalten Sie von lhrem Handler vor Ort oder
einem Panasonic-Vertreter.
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Zubehor

® Nach dem Auspacken des Produktes entsorgen Sie die Verpackungsmaterialien entsprechend.

® Software “Easy IP Setup”
® Software "ROP Setup"

-10 -
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VorsichtsmaBRnahmen zum Gebrauch

Bitte befolgen Sie zusatzlich zu den unter “Bitte lesen Sie zuerst diesen Hinweis!” aufgeflhrten Sicherheitshinweisen auch die folgenden
Anweisungen:

| Vorsichtige Handhabung

® | assen Sie das Gerat nicht fallen und setzen Sie es keinen starken StéRen oder Vibrationen aus. Tragen Sie das Gerat nichtam
IRIS-Hebel. Ein Nichtbeachten kann zu einer Fehlfunktion odereinem Unfall fiihren.

I Verwenden Sie das Produkt bei einer Umgebungstemperatur von 0°C bis 40°C

® Wenn das Gerat Temperaturen unterhalb von 0°C oder iber40°C ausgesetzt wird, kdnnten die internen Komponenten beein-
trachtigt werden.

[l Vor dem AnschlieRen oder Trennen von Kabeln Stromversorgung ausschalten
® Trennen Sie Kabelund schlieRen Sie diese an, wenn das Gerat ausgeschaltet wird.
| Luftfeuchtigkeit und Staub vermeiden

® Vermeiden Sie die Verwendung des Produkts an einem sehrfeuchten oder staubigen Ort, da viel Feuchtigkeit und Staub zu
Schaden an den internen Komponenten fihren kann.
Il Reinigung

® Schalten Sie die Stromversorgung aus und wischen Sie das Produkt mit einemtrockenen Tuch ab.
Zum Entfernen von hartnackigem Schmutz tauchen Sie ein Tuch in eine verdiinnte Lésung mit Kiichenreinigungsmittel (neu-
trales Reinigungsmittel), wringen Sie es gut aus und wischen Sie das Produkt vorsichtig ab. Dann wischen Sie das Produkt mit
einem mit Wasserbefeuchteten Tuch ab. Wischen Sie das Produkt schlief3lich mit einemtrockenen Tuch ab.

@ HINWEIS

® Vermeiden Sie die Verwendung von Benzin, Lack, Farbverdiinner oderanderen fliichtigen Flissigkeiten.
® Wenn ein chemisches Reinigungstuch verwendet werden soll, lesen Sie aufmerksam die Vorsichtsmanahmen fir seinen
Gebrauch durch.

Il Kontakt mit offenen Flammen vermeiden

® Bringen Sie keine Kerzen und offene Flammen aus anderen Quellen in der Nahe des Gerates.
Il Kontakt mit Wasser vermeiden

® Stellen Sie sicher, dass das Gerat in keinem direkten Kontakt mit Wasser gerat, denn dadurch kdnnte es beschadigt werden.
Il Entsorgung des Gerits

® \Wenn das GeratamEnde seinerLebensdauerist und entsorgt werden muss, wenden Sie sich an einen qualifizierten Auf-
tragnehmer flir die ordnungsgeméRe Entsorgung des Gerats zum Schutz der Umgebung.

[l LCD-Felder

® Durch kontrollierte Fertigung werden hoch prazise LCD-Felder mit 99,99% korrekter Bildpunkte erzielt. Es verbleiben also weniger
als 0,01% Bildpunkte, die eventuell nicht oderdauerhaft leuchten. Dies ist normal und hat keine Auswirkungen auf die auf-
genommenen Bilder.

® Abhangig vomangezeigten Bild kann die Darstellung ungleichmafig erscheinen.
® Abwischen oder Abreiben mit einemrauen Tuch kann LCD-Bildschirme beschadigen.
® Die Helligkeit und Reaktionszeit eines LCD-Bildschirms hangen von der Umgebungstemperaturab.

® Wenn das Gerat Uberlangere Zeitrdume an einem Ort mit hohen Temperaturen und hoher Luftfeuchtigkeit gelagert wird, kann
dies zur Verschlechterung der Eigenschaften von LCD-Bildschirmen fiihren und die Bildqualitat beeintrachtigen.

® Aufgrund derEigenschaften von LCD-Feldern kann langeres Anzeigen von hellen Standbildern oderlangererBetrieb in Umge-
bungen mit hohen Temperaturen oder hoher Luftfeuchtigkeit zu Bildabdriicken, Leuchtdichtereduktion, Einbrennen, Triibung,
oder Schaden und Verschlechterung des Panels fiihren, was in den betreffenden Bereichen die Helligkeit dauerhaft verandert.
Vermeiden Sie aulRerdemdie langere fortlaufende Anzeige in den folgenden Umgebungen.

® Enge Bereiche mithoher Temperaturund Luftfeuchtigkeit

® InderNéahe derAbluftéffnung von Klimaanlagen etc.
Langere Verwendung mit den oben beschriebenen Bildern und Umgebungen beschleunigt die Verschlechterung des LCD-Bild-
schirms im Laufe der Zeit.
Umeine Verschlechterung im Laufe der Zeit und damit verbundene Phdnomene zu vermeiden, empfehlen wir Folgendes.

® Zeigen Sie helle Standbilder nicht ibereinen langeren Zeitrauman.
® Reduzieren Sie die Helligkeit.

e Schalten Sie die Stromversorgung des Gerats (und die Stromversorgung der CCU und des Hubs)aus, wenn das Gerat
nicht verwendet wird.
Bildabdriicke werden allméhlich verschwinden, wenn andere Bilder angezeigt werden.
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Einfihrung

VorsichtsmaBRnahmen bei der Installation

Bitte befolgen Sie zusatzlich zu den unter “Bitte lesen Sie zuerst diesen Hinweis!” aufgeflhrten Sicherheitshinweisen auch die folgenden
Anweisungen:

Wenden Sie sich fur die Durchfiihrung der Installations- und Verbindungsarbeiten fiirdas Gerat an lhren Handler.
I Kabelanschliisse
® Verwenden Sie die vorgesehenen ROP-Kabel (Hirakawa Hewtech Corp. 20379-FG-SV-10 Kabel oder gleichwertig).
® Wenn das Gerat fureinen langeren Zeitraum nicht verwendet wird, trennen Sie die ROP-Kabel, um Strom zu sparen.
Il Hinweise zur PoE-Stromversorgung

® Dieses Gerat entspricht dem Standard IEEE802.3af. Um eine PoE-Stromversorgung nutzen zu kénnen, muss ein kompatibler
Ethernet-Hub und ein PoE-Injektor verwendet werden.
Einzelheiten zu Etheret-Hubs und PoE-Injektoren, deren Betrieb getestet wurde, erhalten Sie von Threm Handler.

§l Erdung
® Erden Sie das System iberdie <SIGNAL GND>-Klemme an dem Gerat.

A. <SIGNAL GND>-Klemme
[l Vorsichtige Handhabung

® Wird das Geréat fallengelassen odereiner starken Erschiitterung oder Vibration ausgesetzt, kann dies zu einer Fehlfunktion oder
einem Unfall flhren.
Il Achten Sie darauf, dass keine Fremdkorper in das Gerat gelangen.

® Falls Wasser, Gegenstande aus Metall, Lebensmittel oder Getranke oder sonstige Fremdkérperin das Gerateinnere gelangen,
kénnte dies zu einem Feuer odereinem elektrischen Schlag flihren.

[l Installationsort
® Dieses Gerat wurde fireine Verwendung in Innenrdumen vorgesehen.
® Verwenden Sie diese Einheit auf einer stabilen und waagerechten Oberflache, die das Gerategewicht hinreichend tragen kann.

® Wenn das Geratin eine Platte odereinem Tisch eingelassen wird, muss flirausreichend Platz flir die Belliftung und Kabel
gesorgt werden.

® |nstallieren Sie das Gerat nicht an einem Ort, an dem es sowie die Kabel schnell beschadigt werden kénnten.

® |nstallieren Sie das Gerat nicht an einemkalten Ort, an dem die Temperaturunter 0°C sinkt oderan einem heilen Ort, an dem die
Temperatur iber40°C steigt.

® Vermeiden Sie die Installation des Gerats an einem Ort, an dem es direktem Sonnenlicht ausgesetztist oderin derNéhe eines
Ausgangs, aus dem heille Luft ausgeblasen wird.

® Das Installieren des Gerats an einem Ort mit viel Feuchtigkeit, Staub oder Vibrationen kann zu einer Stérung fiihren.
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Einfihrung

Montieren und Demontieren der Rackmontagehalterung
Dieses Gerat wird ab Werk standardméaRig mit installierter Rackmontagehalterung ausgeliefert.

DerKunde kann die vier Schrauben zur Befestigung der Rackmontagehalterung mit einem Kreuzschlitzschraubenzieher entfernen.

A. Rackmontagehalterung
B. Sicherungsschrauben

® | agem Sie die Rackmontagehalterung und die Schrauben nach dem Entfernen an einem leicht zuganglichen Ort.

® \Wenn Sie das nachste Mal die Rackmontagehalterung zur Befestigung des Gerats verwenden, ziehen Sie die vier Schrauben
aufein Drehmoment von 50 Necm oder mehr fest.

Rackinstallation (Rackmontage)

Befestigen Sie das Gerat mit zwei Sicherungsschrauben am Rack.

® Die Sicherungsschrauben werden nicht mit diesem Gerat mitgeliefert. Erwerben Sie vorder Rackmontage Schrauben, die in die
Lécher mit @5 mm Durchmesser passen.

® Die Temperaturim Rack muss zwischen 0°C und 40°C betragen.

A
{ CUNG D ig E%Q%
/ORI FF0 ElmYm
=

A. Sicherungsschrauben (im Handel erhéltlich)
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Anschluss

Betriebsmodi

Einstellvorgange fir den Betriebsmodus

SchlieRen Sie im Werkszustand die CCU an diese Einheit an und stellen Sie dann den Betriebsmodus ein.

SchlieRen Sie die CCU im Werkszustand an das Gerét an.

o et

Betrieb im seriellen Betrieb im IP-Verbindungsmodus
Verbindungsmodus
1. Stellen Sie die CCU-Verbindung

unter [CONNECT SETTING] im des IP-Verbindungsgerats unter
, . [ROP IP SETTING] oder [CAMERA
ROP-Menii auf seriellen

. ) IP SETTING] im ROP-Menti oder
Verbindungsmodus ein. . )
Uber die Software “Easy IP Setup” .

2. SchlieRen Sie die CCU an
und starten Sie den Betrieb.

1. Konfigurieren Sie die IP-Adresse

2. Konfigurieren Sie die
Kamerainformationen, die jeder
Kameranummer zugewiesen werden, unter
[CONNECT SETTING] im ROP-Menii oder
{iber die ROP Setup Software.

-

3. Schlief3en Sie die CCU im
IP-Verbindungsmodus an und
starten Sie dann den Betrieb.

@ HINWEIS

® Starten Sie wahrend des Vorgangs nicht die Software “Easy IP Setup” oderdie ROP Setup Software. Die ROP-Einheit wird
getrennt, was moglicherweise ein Problem mit dem Vorgang verursachen kann.

Umschalten zwischen serieller Verbindung und IP-Verbindung

Umschalten zwischen serieller Verbindung und IP-Verbindung tiber die [CONNECT SETTING]-Einstellungen des ROP-Menis oder liber
die seriellen/LAN-Einstellungen der ROP Setup Software.

= “38 CONNECT SETTING” (siehe Seite 113)
=% “ROP Setup Software” (siehe Seite 129)

Wenn die Einstellungen initialisiert werden, kehrt der Betriebsmodus zur seriellen Verbindung (Werkszustand) zuriick.

= “INITIAL with NW” (siehe Seite 111)

Einstellungen fiir den

- seriellen Verbindungsmodus -y Seha'ten Sieum zum IP-Verbindungsmodus
Die serielle Verbindung mit der CCU IP-Verbindungsmodus ™ »[—IP-Verbindung mit der CCU ist mdéglich.
ist moglich. < + Eine serielle Verbindung kann in Kombination
« IP-Verbindung ist nicht méglich. Schalten Sie zuriick zum seriellen mit IP-Verbindungen verwendet werden.

’ Verbindungsmodus *2

Power ON

-

Werkszustand

Wenn die Einstellungen initialisiert werden, kehrt der Modus
in den seriellen Verbindungsmodus (Werkszustand) zurlck.

*1: Wenn in einer seriellen Verbindung eine ROP-Konfigurationsdateigeladen wird, die in einer IP-Verbindung auf einer Speicherkarte
gespeichert wurde, andert sich der Betriebsmodus zur IP-Verbindung.
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Anschluss

*2: Wenn in einer IP-Verbindung eine ROP-Konfigurationsdatei geladen wird, die in einer seriellen Verbindung auf einer Speicherkarte
gespeichert wurde, andert sich der Betriebsmodus zur seriellen Verbindung.

-15-



Anschluss

Systemanschlusskonfiguration

Diese Einheit kann Ubereine serielle Verbindung oder IP-Verbindung an eine CCU angeschlossen werden.

® Eskonnen biszu 99 CCUs gesteuert werden.
® Eskannnureine CCU Ubereine serielle Verbindung angeschlossen werden.

® Die Konfiguration mit einer seriellen Verbindung und 98 IP-Verbindungen ist mdglich.

CCU-Verbindungen

Serielle Verbindung

ale Fae
o l0j0]¢
D 1D

Verbindungsbeispiel:
AK-UCU500

AK-HRP1005

1. Verbinden Sie den <CCU>-Anschluss dieses Geradts mit dem <ROP>-Anschluss auf der CCU mit
einem dafiir vorgesehenem ROP-Kabel (optionales Zubehor).
2. Wenn die Gerate miteinander verbunden wurden, schalten Sie die Hauptstromversorgung der CCU
ein.
® Wenn keine Kamera angeschlossen wurde, sind einige der Steuerungsfunktion von der Einheit an die CCU beschrankt.

e Schalten Sie die CCU aus, bevor Sie das ROP-Kabel entfernen.
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Anschluss

IP-Verbindung

Personalcomputer

AK-UCU500

LAN-Kabel (gerades Kabel)

[uu@u]

PoE-kompatibler Switching-Hub*"
(100base-TX)

® LAN-Kabel (gerades Kabel)
Max. 100 m

AK-HRP1005

*1: Die CCU unterstitzt nicht PoE.

1. Verbinden Sie den <LAN>-Anschluss dieses Geridts mit dem <LAN>-Anschluss auf der CCU-Riick-
seite liber ein LAN-Kabel (separat erhiltlich).

e Das Gerat kann durch PoE mit Spannung versorgt werden. Verwenden Sie einen Switching-Hub, der PoE unterstiitzt.

e Verwenden Sie ein Straight-Kabel (Kategorie 5e oderhdher) anstelle eines LAN-Kabels*2. (Max. 100 m)
*2: STP (Shielded Twisted Pair)

2. Wenn die Geridte miteinander verbunden wurden, schalten Sie die Stromversorgung der CCU ein.

e Wenn keine Kamera angeschlossen wurde, sind einige der Steuerungsfunktion von der Einheit an die CCU beschrankt.

e Eskodnnen bis zu 99 CCUs (AK-UCU500/AK-UCUG600) iber diese Einheit gesteuert werden.

Zum Betreiben von CCUs Ubereine IP-Verbindung missen Sie die [CONNECT SETTING]-Einstellungen des ROP-
Menus oderdie Einstellungen der ROP Setup Software (mitgeliefert) konfigurieren. SchlieBen Sie die Einheit zuerst Giber
ein LAN-Kabel an einen Personalcomputeran, bevor Sie die ROP Setup Software verwenden.

= “38 CONNECT SETTING” (siehe Seite 113)

= “ROP Setup Software” (siehe Seite 129)
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Teile und ihre Funktionen

Teile und ihre Funktionen

Vorderes Bedienfeld 1

ooog
1 2 3 4 oooo
! ! coooo
Pz |nasor|\|c
I |
PANEL TALLY
LOCK HU© S CALL
REF. AUTO
L FILES SETUP B
5 6 7 8

1 [PANEL LOCK]-Taste Verwenden Sie diese Taste, umden Betrieb des Bedienfelds zu sperren (zu deaktivieren).
Sie kénnen diese Taste zudem gemeinsam mit der [UP (FREE)]-Taste verwenden, umeine
teilweise Sperrung vorzunehmen.

Umdas Bedienfeld zu sperren/entsperren, driicken und halten Sie die [PANEL LOCK]-
Taste.

Um eine teilweise Sperrung/Entsperrung vorzunehmen, driicken und halten Sie die [PANEL
LOCK]-Taste und die [UP (FREE)]-Taste gleichzeitig.

® Sie kdnnen die Einstellungen fir eine teilweise Sperrung unter[ROP SETTING] >
[FREE+LOCK] im ROP-Menu konfigurieren.
= “FREE+LOCK’ (siehe Seite 110)

Statusanzeigen

Ein (rot): Bedienfeld gesperrt
Ein (grin): Bedienfeld entsperrt
Aus: Teilweise Sperrung
[FREE+LOCK]-Meniiposten (teilweiser Sperrbereich)
SETUP Sperrt die A-Bereiche. .Dlm] Sood Sood
ooogd ooog ooog
00000 00000 ooooo
A
PAINT: Sperrt den B-Bereich. [SHNe)
ooo
IRISLV: Spertden C-Bereich. e |2
n:@ (”)
I'g
Ea—
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Teile und ihre Funktionen

[AUTO]-Taste

Verwenden Sie diese Taste, um einen automatischen Weilabgleich, einen automatischen
Schwarzabgleich oderein automatisches Setup durchzufiihren.

Legen Sie die einzustellende Funktion unter[ROP SETTING] > [AUTO BUTTON] im ROP-
Menii fest.

P “AUTOBUTTON” (siehe Seite 110)
Statusanzeigen wéahrend des automatischen Weiabgleichs

Ein: Verweist darauf, dass gerade mit dem automatischen Weiabgleich
begonnen wurde.

Blinkt: Warnt davor, dass derautomatische Weiabgleich unvollstandig been-
detwurde.
Wenn Spitzlichterund Schatten verloren gegangen sind, kehrt der
WeiRabgleich zum vorherigen Wert zurlick. Wenn kein korrekter Weil3-
abgleich erzielt werden kann, stoppt der Abgleich beim zuletzt ermit-
telten Wert.

Aus: Verweist darauf, dass der automatische WeilRabgleich korrekt vor-
genommen wurde.

m  Durch Driicken und Halten der[AUTO]-Taste wahrend der Weiabgleich-Einstellung
(Lampe eingeschaltet) wird die Einstellung abgebrochen und die Lampe erlischt. (Auf
dem Bildmonitor (PM)der CCU wird “BREAK” angezeigt.)

DerWeiabgleichswert kehrt dann zu seinem Wert vor dem automatischen Weif3-
abgleich zurtick.

Statusanzeigen wéahrend des automatischen Schwarzabgleichs

Ein: Dies verweist darauf, dass gerade mit dem automatischen Schwarz-
abgleich begonnen wurde.

Blinkt: Dies warnt davor, dass derautomatische Schwarzabgleich unvoll-
standig beendet wurde. Der Schwarzabgleichswert kehrt zu seinem
Wert vordem Abgleich zuriick.

Aus: Verweist darauf, dass derautomatische Schwarzabgleich korrekt vor-
genommen wurde.

= Durch Driicken und Halten der[AUTO]-Taste wahrend der WeiRabgleich-Einstellung
(Lampe eingeschaltet) wird die Einstellung abgebrochen und die Lampe erlischt. (Auf
dem Bildmonitor (PM)der CCU wird “BREAK” angezeigt.)
Der Schwarzabgleichswert kehrt dann zu seinem Wert vor dem automatischen Schwarz-
abgleich zurtick.

Statusanzeigen wéahrend des automatischen Setups

Der Setup-Status wird im Bildmonitor (PM) ausgegeben.
= “Automatischer Setup” (siehe Seite 32)

[BARS]-Taste

Verwenden Sie diese Taste, umdas CCU-Farbbalkensignal iber den Kamera-Video-
ausgang auf der CCU-Rlckseite auszugeben.

Wenn es sich beim Signal um ein Kameravideosignal oder Farbbalkensignal handelt,
driicken und halten Sie die [BARS]-Taste gedriickt, um zum TEST-Signal zu wechseln. Um
vom TEST-Signalausgang zum Kameravideoausgang zu wechseln, driicken Sie die [BARS]-
Taste.

Zum Auswahlen eines CCU-Farbbalkentyps wahlen Sie [SYSTEM CCU] > [BARS HD] oder
[BARS SD] im ROP-Mendi.

= “BARS HD’ (siehe Seite 106)
= “BARS SD’ (siehe Seite 106)
Statusanzeigen

Ein: CCU-Farbbalken oderEin
Blinkt: TEST-Signal eingeschaltet
Aus: Kameravideo

[TALLY/CALL]-Lampe/Taste

Diese Taste zeigt den Kontrollsignaleingang an.
Sie kdnnen diese Taste auch driicken, umden Kamerabenutzer zu rufen.

Statusanzeigen der Kontrolllampe

Ein (rot): Zeigt an, dass ein rotes Kontrollsignal oder sowohl ein rotes als auch
ein griines Kontrollsignal in den <COMMUNICATION>-Anschluss der
CCU eingegeben werden.

Ein (grin): Zeigt an, dass ein griines Kontrollsignal in den <COMMUNICATION>-
Anschluss der CCU eingegeben wird.

Aus: Die Lampe erlischt, wenn ein Aufruf von der CCU oder Kamera emp-
fangen wird, wahrend die Kontrolllampe leuchtet.
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Teile und ihre Funktionen

[REF. RECALL]-Taste

Driicken und halten Sie diese Taste gedriickt, um die Referenz-Einstellungsinformationen
(Referenzdatei) der Kamera abzurufen.

Weisen Sie die Benutzerdateiund die Werksdateiunter[SYSTEM CAM] > [REF. RECALL]
des ROP-Ments zu.

% “REF.RECALL’ (siehe Seite 104)

Statusanzeigen

Aus: Wenn sich die Einstellungen geénderthaben

[FILES]-Taste

Die Taste ruft die zuvorausgewahlte Szenendateiwiederauf.

Mit ihrkann zudem das Auswahimen flir Szenendateien angezeigt werden.

Kurz dricken: Ruft eine Szenendateiwiederauf

Lang driicken: Zeigtdas Menu an

®» “Szenendatei” (siehe Seite 33)

Sie kdnnen die Tastenfunktion andem, sodass bei kurzem Driicken das Meni angezeigt und
beilangem Driicken eine Szenendateiaufgerufen wird.

= “BUTTON SEL MODE’ (siehe Seite 62)

Statusanzeigen

Ein: Szenendatei ON
Aus: Szenendatei OFF

[SETUP]-Taste

Verwenden Sie diese Taste, umden MenUbildschirm auf dem LCD-Monitor anzuzeigen.
Statusanzeigen

Ein: Menubildschirm wird angezeigt
Aus: Menubildschirm wird verborgen (Statusbildschirm wird angezeigt)

[AUTO IRIS]-Taste

Verwenden Sie diese Taste fiir die Aktivierung der automatischen Blendenfunktion.
Fir Details zurautomatischen Blendenfunktion siehe die folgende Seite.

= “Blende (IRIS)” (siehe Seite 39)

Durch Driicken und Halten der Taste wird das [AUTO IRIS SETTING]-Men( angezeigt.
B “44 AUTOIRIS SETTING” (sieche Seite 121)

Statusanzeigen

Ein: Aktiviert die automatische Blendenfunktion.
Aus: Aktiviert die manuelle Anpassung.
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Teile und ihre Funktionen

Vorderes Bedienfeld 2

O 000 O B

© O O

1 Funktionstasten Verwenden Sie diese Tasten, umdie Funktionen, die unterjederder Tasten erscheinen, aus-
zuflhren.

Wahrend der Statusbildschirm angezeigt wird, dienen diese Tasten der Navigation durch Sei-
ten oderder Auswahlderangezeigten Punkte.

= “Statusbildschirm” (siehe Seite 43)

Wahrend der Menibildschirm angezeigt wird, dienen diese Tasten dem Bewegen des Cursors
oderderAusfiihrung von Menupunkten.

= “Menii ROP” (siehe Seite 47)

2 | LCD-Feld Dieses Feld zeigt den Menubildschirm oderden Statusbildschirman.

3 | Meniibedienungsknépfe Verwenden Sie diese Knopfe, um Vorgange entsprechend den auf dem LCD-Feld ange-
zeigten MenUpunkten auszufihren.

= “Menii ROP” (siehe Seite 47)
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Teile und ihre Funktionen

Vorderes Bedienfeld 3

oood
| | ooag
o o
) )
GAIN SHT COLOR FILTER

GAMMA FLARE KNEE DTL
I 1 1
5 6 7 8
1 [GAIN]-Taste Verwenden Sie diese Taste, umdas Men flirden Weillabgleich anzeigen zu lassen.

= “09 RGB GAIN’ (siehe Seite 69)
Statusanzeigen

Leuchtet Der aktuelle Wert stimmt mit dem in der Referenzdatei konfigurierten Wert Giber-

grin: ein.

Leuchtet Deraktuelle Wert stimmt nicht mit demin der Referenzdatei konfigurierten Wert
rot: Uberein.

Aus: Zeigt an, dass ein Vergleich mit den Werten in der Referenzdatei nicht méglich

ist, da die Referenzdateinicht geladen werden konnte.
So laden Sie eine Referenzdatei:
Es gibt die folgenden beiden Mdglichkeiten.

m  Verwenden Sie die [REF.RECALL]-Taste, umeine Referenzdateizu laden.
Die Einstellungen der Referenzdatei werden fiir die CCU-Einstellungen tiber-
nommen.

= Fihren Sie [REFERENCE] > [REF.DL EXEC]im ROP-MenU aus.
Die Referenzdateidaten werden auf die ROP geladen. Jedoch werden die
Einstellungen der Referenzdatei nicht fuir die Kamera und CCU Uber-
nommen.

2 | [SHT]-Taste Verwenden Sie diese Taste, umdas Verschlussmenul anzeigen zu lassen.
= “03 SHUTTER SPEED’ (siehe Seite 63)
Statusanzeigen

Leuchtet Der aktuelle Wert stimmt mit dem in der Referenzdatei konfigurierten Wert tiber-

grin: ein.

Leuchtet Der aktuelle Wert stimmt nicht mit demin der Referenzdatei konfigurierten Wert
rot: Uberein.

Aus: Zeigt an, dass ein Vergleich mit den Werten in der Referenzdatei nicht méglich

ist, da die Referenzdateinicht geladen werden konnte.
So laden Sie eine Referenzdatei:
Es gibt die folgenden beiden Méglichkeiten.

m  Verwenden Sie die [REF.RECALL]-Taste, umeine Referenzdateizu laden.
Die Einstellungen der Referenzdatei werden fiir die CCU-Einstellungen tber-
nommen.

m  Fiihren Sie [REFERENCE] > [REF.DL EXEC]im ROP-Meni aus.
Die Referenzdateidaten werden auf die ROP geladen. Jedoch werden die
Einstellungen der Referenzdatei nicht fiir die Kamera und CCU lber-
nommen.

-22-



Teile und ihre Funktionen

[COLOR]-Taste

Verwenden Sie diese Taste, umdie Farbmenls anzeigen zu lassen.

Die Menus wechseln mit jedem Tastendruck.

[COLORTEMP] —* [UHD CHROMA] —* [HD CHROMA] — [LINEAR MATRIX] —> [COLOR
CORRECTION] = [SKIN CORRECTION] — Men aus (Statusbildschirm)
= “10 COLOR TEMP” (siehe Seite 70)

= “08 UHD CHROMA” (siehe Seite 68)

# “07 HD CHROMA” (siehe Seite 67)

W “25LINEAR MATRIX’ (siehe Seite 90)

= “26 COLOR CORRECTION’ (siehe Seite 92)

= “27 SKIN CORRECTION” (siehe Seite 95)
Statusanzeigen

Leuchtet Der aktuelle Wert stimmt mit dem in der Referenzdatei konfigurierten Wert Giber-
grun: ein.
Leuchtet Der aktuelle Wert stimmt nicht mit dem in der Referenzdatei konfigurierten Wert
rot: Uberein.
Aus: Zeigt an, dass ein Vergleich mit den Werten in der Referenzdatei nicht moglich
ist, da die Referenzdateinicht geladen werden konnte.
So laden Sie eine Referenzdatei:
Es gibt die folgenden beiden Mdglichkeiten.

m  Verwenden Sie die [REF.RECALL]-Taste, umeine Referenzdateizu laden.
Die Einstellungen der Referenzdatei werden flirdie CCU-Einstellungen tber-
nommen.

= Fihren Sie [REFERENCE] > [REF.DL EXEC]im ROP-Meni aus.
Die Referenzdateidaten werden auf die ROP geladen. Jedoch werden die

Einstellungen der Referenzdateinicht fiir die Kamera und CCU lber-
nommen.

® Die Werte von [SAT] und [PHASE] unter[COLOR CORRECTION] werden nicht mit den
Werten der Referenzdateien verglichen.

[FILTER]-Taste

Verwenden Sie diese Taste, umdas Filtermeni anzeigen zu lassen.
®» “04 FILTER” (siehe Seite 64)
Statusanzeigen

Leuchtet Der aktuelle Wert stimmt mit dem in der Referenzdatei konfigurierten Wert Giber-
grin: ein.
Leuchtet Der aktuelle Wert stimmt nicht mit demin der Referenzdatei konfigurierten Wert
rot: Uberein.
Aus: Zeigt an, dass ein Vergleich mit den Werten in der Referenzdatei nicht méglich
ist, da die Referenzdateinicht geladen werden konnte.
So laden Sie eine Referenzdatei:
Es gibt die folgenden beiden Mdglichkeiten.

m  Verwenden Sie die [REF.RECALL]-Taste, umeine Referenzdateizu laden.
Die Einstellungen der Referenzdatei werden fiir die CCU-Einstellungen tber-
nommen.

= Fihren Sie [REFERENCE] > [REF.DL EXEC]im ROP-Men( aus.
Die Referenzdateidaten werden auf die ROP geladen. Jedoch werden die
Einstellungen der Referenzdateinicht fir die Kamera und CCU Uber-
nommen.
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Teile und ihre Funktionen

[GAMMA]-Taste

Verwenden Sie diese Taste, umdie Gammamenis anzeigen zu lassen.

Die Menus wechseln mit jedem Tastendruck.

[GAMMA] —> [BLACK GAMMA] — [HDR-PAINT] — Mendi aus (Statusbildschirm)
» “15 GAMMA” (siehe Seite 75)

» “16 BLACK GAMMA” (siehe Seite 77)

» “45 HDR-PAINT” (siehe Seite 122)

Statusanzeigen

Leuchtet Der aktuelle Wert stimmt mit dem in der Referenzdatei konfigurierten Wert tiber-
grun: ein.
Leuchtet Der aktuelle Wert stimmt nicht mit demin der Referenzdatei konfigurierten Wert
rot: Uberein.
Aus: Zeigt an, dass ein Vergleich mit den Werten in der Referenzdatei nicht méglich
ist, da die Referenzdateinicht geladen werden konnte.
So laden Sie eine Referenzdatei:
Es gibt die folgenden beiden Méglichkeiten.

m  Verwenden Sie die [REF.RECALL]-Taste, umeine Referenzdateizu laden.
Die Einstellungen der Referenzdatei werden flirdie CCU-Einstellungen tber-
nommen.

= Fihren Sie [REFERENCE] > [REF.DL EXEC]im ROP-Meni aus.
Die Referenzdateidaten werden auf die ROP geladen. Jedoch werden die
Einstellungen der Referenzdateinicht fiir die Kamera und CCU iber-
nommen.

® \Werte derfolgenden MenUlelemente werden nicht mit den Werten der Referenzdateien

Referenzdateieingestelltist.

Meniielemente, wenn [HLG MODE] auf “FIX” gestellt ist:

® HLGBLACK GAMMA R, HLG BLACK GAMMA B, HLG BLACK GAMMA MASTER

® HLGB.GAMMA

® HLG KNEE POINT, HLG KNEE SLOPE

® HLGKNEE SW,HLG TYPE

Menielemente, wenn [SDR CNVRT MD] auf “FIX” gestellt ist:

® SDRCONVERT GAIN, SDR CONVERT CLIP, SDR CONVERT POINT, SDR
CONVERT SLOPE

[FLARE]-Taste

Verwenden Sie diese Taste, umdas Streulichtmeni anzeigen zu lassen.
®» “14 FLARE” (siehe Seite 74)
Statusanzeigen

Leuchtet Der aktuelle Wert stimmt mit dem in der Referenzdatei konfigurierten Wert tiber-
grin: ein.

Leuchtet Der aktuelle Wert stimmt nicht mit demin der Referenzdatei konfigurierten Wert
rot: Uberein.

Aus: Zeigt an, dass ein Vergleich mit den Werten in der Referenzdatei nicht méglich

ist, da die Referenzdateinicht geladen werden konnte.

So laden Sie eine Referenzdatei:

Es gibt die folgenden beiden Mdglichkeiten.

m  Verwenden Sie die [REF.RECALL]-Taste, umeine Referenzdateizu laden.
Die Einstellungen der Referenzdatei werden fiir die CCU-Einstellungen tber-
nommen.

= Fihren Sie [REFERENCE] > [REF.DL EXEC]im ROP-Meni aus.
Die Referenzdateidaten werden auf die ROP geladen. Jedoch werden die
Einstellungen der Referenzdatei nicht fiir die Kamera und CCU lber-
nommen.
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[KNEE]-Taste Verwenden Sie diese Taste, umdie Kniemenls anzeigen zu lassen.
Die Menus wechseln mit jedem Tastendruck.
[KNEE] = [WHITE CLIP] = Men aus (Statusbildschirm)
» “17 KNEE” (siehe Seite 78)
» “18 WHITE CLIP” (siehe Seite 79)
Statusanzeigen
Leuchtet Der aktuelle Wert stimmt mit dem in der Referenzdatei konfigurierten Wert tiber-
grun: ein.
Leuchtet Der aktuelle Wert stimmt nicht mit demin der Referenzdatei konfigurierten Wert
rot: Uberein.
Aus: Zeigt an, dass ein Vergleich mit den Werten in der Referenzdatei nicht méglich
ist, da die Referenzdateinicht geladen werden konnte.
So laden Sie eine Referenzdatei:
Es gibt die folgenden beiden Méglichkeiten.
m  Verwenden Sie die [REF.RECALL]-Taste, umeine Referenzdateizu laden.
Die Einstellungen der Referenzdatei werden flirdie CCU-Einstellungen tber-
nommen.
m  Flhren Sie [REFERENCE] > [REF.DL EXEC] im ROP-Meni aus.
Die Referenzdateidaten werden auf die ROP geladen. Jedoch werden die
Einstellungen der Referenzdateinicht fiir die Kamera und CCU iber-
nommen.
[DTL]-Taste Verwenden Sie diese Taste, umdie HD-Detail-und UHD-Detail-Menis anzeigen zu lassen.

Die Tastenfunktionen wechseln mit der ROP-Menueinstellung.

Wenn die Einstellung [ROP SETTING] > [DTL BUTTON] auf “HD” eingestellt ist:
Verwenden Sie diese Taste, umdie HD-Detail-Menls anzeigen zu lassen.

Die Menus wechseln mit jedem Tastendruck.

[HD DETAIL] — [HD SKIN TONE DTL] — [DNR] — Men aus (Statusbildschirm)
= “20 HD DETAIL” (siehe Seite 81)

= “23 HD SKIN TONE DTL” (siehe Seite 86)

= 28 DNR” (siehe Seite 96)

Wenn die Einstellung [ROP SETTING] > [DTL BUTTON] auf “UHD” eingestellt ist:
Verwenden Sie diese Taste, um die UHD-Detail-Menis anzeigen zu lassen.

Die Menis wechseln mit jedem Tastendruck.

[UHD DETAIL] — [UHD SKIN TONE DTL] — [DNR] — Menii aus (Statusbildschirm)
= “21 UHD DETAIL” (siehe Seite 83)

= “24 UHD SKIN TONE DTL” (siehe Seite 88)

= “28 DNR” (siehe Seite 96)
Wenn [ROP SETTING] > [DTL BUTTON]-Einstellung ist “SD”:
Verwenden Sie diese Taste zum Anzeigen des SD-Detail-Men(s.

Beijedem Driicken der Taste &ndert sich das Men( wie folgt.

[SD DETAIL] — [DNR] — Men aus (Statusbildschirm)

= “22 SD DETAIL” (siehe Seite 85)

= 28 DNR” (siehe Seite 96)
Statusanzeigen

Leuchtet Der aktuelle Wert stimmt mit dem in der Referenzdatei konfigurierten Wert Giber-
grun: ein.
Leuchtet Der aktuelle Wert stimmt nicht mit demin der Referenzdatei konfigurierten Wert
rot: Uberein.
Aus: Zeigt an, dass ein Vergleich mit den Werten in der Referenzdatei nicht mdglich
ist, da die Referenzdateinicht geladen werden konnte.
So laden Sie eine Referenzdatei:
Es gibt die folgenden beiden Mdglichkeiten.

m  Verwenden Sie die [REF.RECALL]-Taste, umeine Referenzdateizu laden.
Die Einstellungen der Referenzdatei werden fiirdie CCU-Einstellungen tber-
nommen.

= Fihren Sie [REFERENCE] > [REF.DL EXEC]im ROP-Meni aus.
Die Referenzdateidaten werden auf die ROP geladen. Jedoch werden die
Einstellungen der Referenzdateinicht fiir die Kamera und CCU lber-
nommen.
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Vorderes Bedienfeld 4
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1 | Anpassungsblock [GAIN],
[TEMP], [GAMMA] und [SKIN]

Passen Sie Weiltabgleich, Farbtemperatur, Gamma und Hautton-Detail mithilfe derroten (R),
grinen (G)und blauen (B) Einstellraderund Pegelanzeigen an.
Die Einstellungswerte kdnnen im folgenden Bereich des LCD-Panels (Statusbildschirm)ange-
zeigt werden. [GAIN], [TEMP], [GAMMA] oder [SKIN] werden abh&angig vom gerade jeweils
anzupassenden Element angezeigt.

i

I

CAM RCV :

crannnn i iU RRNROBO F5.6

ZurVerwendung siehe die folgende Seite.
= “WeiRabgleich, Farbtemperatur, Gamma, Hautton-Detail, Schwarzwert, Streulicht,
Schwarz-Gamma” (siehe Seite 41)

2 | Anpassungsblock [PED],
[FLARE], [B.GAM]

Passen Sie Schwarzwert, Streulicht und Schwarz-Gamma mithilfe derroten (R), griinen (G)
und blauen (B) Einstellrdderund Pegelanzeigen an.

Die Einstellungswerte kénnen im folgenden Bereich des LCD-Panels (Statusbildschirm)ange-
zeigt werden. [PED], [FLARE] oder [B.GAM] werden abhangig vom gerade jeweils anzu-
passenden Element angezeigt.

PAGE JSELECTJSELECT PAGE
R S
[ S— —

ZurVerwendung siehe die folgende Seite.
» “WeiRabgleich, Farbtemperatur, Gamma, Hautton-Detail, Schwarzwert, Streulicht,
Schwarz-Gamma” (siehe Seite 41)
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Vorderes Bedienfeld 5
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1 [ALM]-Anzeigelicht Dies ist die Kamera-und CCU-Wamanzeigelampe.

BeiFehlfunktionen wenden Sie sich bitte an Ihren Handler.

Die Farbe des Anzeigelichtes &ndert sich, um anzuzeigen, wann die optische Empfangs-
starke der Kamera und CCU nicht stark genug ist, wann ein Datenfehlerim Bereich optische
Ubertragung/Empfang der CCU aufgetreten ist und wann ein Liifterfehler oder Tem-
peraturfehlerin der Kamera oderder CCU aufgetreten ist.

2 [OPT]-Anzeigelicht Dies ist die Kamerakabel-Warnanzeigelampe.
Statusanzeigen

Orange leuchtend: Warmnt davor, dass ein optischer Ubertragungsfehler aufgetreten ist.
Leuchtet rot: Zeigt an, dass die Kamera nicht an die CCU angeschlossen ist.
Aus: Das Kamerakabel ist normalangeschlossen.

3 [EXT]-Anzeigelicht Diese Anzeige leuchtet zur Warnung, dass flirden Telekonverter ein anderer Wert als 1x
gewahltwurde.

Statusanzeigen

Ein: Firden Telekonverterwurde ein anderer Wert als 1x gewahlt.
Aus: Dies verweist darauf, dass der Telekonverter nicht verwendet wird oder nicht ver-
fugbarist.

4 [D.EXT]-Anzeigelicht Diese Anzeige leuchtet zur Warnung, dass fiirden Digital Extender ein anderer Wert als 1x
gewahltwurde.

Statusanzeigen

Ein: Furden Digital Extenderwurde ein anderer Wert als 1x gewahlt.
Aus: Dies verweist darauf, dass der Digital Extender nicht verwendet wird oder nicht ver-
fugbarist.

5 Anpassungswertanzeige Zeigt auf Grundlage des mit der [DISP]-Taste gewéahlten Elements den Anpassungswert flir
ND-Filter, CC-Filter, Blende, Hauptverstarkung, Master-Schwarzwert, Verschluss oder Syn-
cro-Verschluss.

6 [ND]-Anzeigelicht Leuchtet, wenn der ND-Filter mit der [DISP]-Taste ausgewahlt wird.
Statusanzeigen

Leuchtet grin: Im ROP-Menii eingestellte Standardposition.

Orange leuchtend: Vonim ROP-Meni eingestellter Standardposition aktualisiert.

m Die Standardposition des ND-Filters kann unter[ROP SETTING] > [STD POSITION ND]
im ROP-Men eingestellt werden.

= “STD POSITION ND” (siehe Seite 111)

7 [CC]-Anzeigelicht Leuchtet, wenn der CC-Filter mit der [DISP]-Taste ausgewahlt wird.
Statusanzeigen

Leuchtet grun: Im ROP-Mentii eingestellte Standardposition.

Orange leuchtend: Vonim ROP-Meni eingestellter Standardposition aktualisiert.

m Die Standardposition des CC-Filters kann unter[ROP SETTING] > [STD POSITION CC]
im ROP-Men eingestellt werden.

# “STD POSITION CC” (siehe Seite 111)
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[IRIS]-Anzeigelicht

Leuchtet, wenn die Blende mit der [DISP]-Taste ausgewahlt wird.
Statusanzeigen

Aus: IRIS und Master-Schwarzwert konnen gesteuert werden.
Blinkt Aufgrund derBlendeneinstellung eines anderen Gerats stimmen der Ein-
rot:  stellungswert und die Position des IRIS-Hebels nicht Giberein.

m  Wenn Sie den IRIS-Hebel einstellen, um die Blendenposition der Kamera anzu-
gleichen, wahrend Sie den Blendenregler beobachten, derauf der Unterseite des LCD-
Felds (Statusbildschirm) angezeigt wird, wird die Taste ausgeschaltet und die normale
Steuerung wird moglich.

CAREIRRINEREpmREONORDN

B A

A. IRIS-Position der Kamera
B. IRIS-Hebelposition

m  Diese Taste leuchtet ebenfalls, wenn die Kameraanpassungswerte und die IRIS-Hebel-
position beim Wechseln der zu steuernden Kamera korrigiert wurden. Wenn der IRIS-
Hebel auf eine Position bewegt wird, die mit den Kameraanpassungswerten tber-
einstimmt, dann erlischt die Taste und die normale Steuerung wird moéglich.

[GAIN]-Anzeigelicht

Leuchtet, wenn die Hauptverstarkung mit der [DISP]-Taste ausgewahlt wird.
Statusanzeigen

Leuchtet grun: Im ROP-Meni eingestellte Standardposition.

Orange leuchtend: Vonim ROP-Mend eingestellter Standardposition aktualisiert.

m  Die Standardposition der Hauptverstéarkung kann unter[ROP SETTING] > [STD
POSITION M.GAIN] im ROP-Menti eingestellt werden.

B “STD POSITION M.GAIN” (siehe Seite 111)

10

[PED]-Anzeigelicht

Leuchtet, wenn der Master-Schwarzwert mit der [DISP]-Taste ausgewahlt wird.
Statusanzeigen

Leuchtet Master-Schwarzwert kann gesteuert werden.

griin:

Blinkt Der Anpassungswert der Kamera und die Position des Einstellrades flirden

rot: Master-Schwarzwert stimmen nicht Gberein.
Wenn das Einstellrad des Master-Schwarzwertes auf eine Position bewegt wird,
die mit den Kameraanpassungswerten libereinstimmt, dann erlischt das Anzei-
gelicht und die normale Steuerung wird mdglich.

11

[SHT]-Anzeigelicht

Leuchtet, wenn der Verschluss mit der [DISP]-Taste ausgewahlt wird.

12

[SYNC]-Anzeigelicht

Leuchtet, wenn der Syncro-Verschluss mit der [DISP]-Taste ausgewahlt wird.
 “03 SHUTTER SPEED’ (siehe Seite 63)

13

[DISP]-Taste

Mit dieser Taste konnen Sie ND-Filter, CC-Filter, Blende, Hauptverstarkung, Master-Schwarz-
wert, Verschluss oder Syncro-Verschluss als anzupassendes Element auswahlen.

14

[UP (FREE)]-Taste

Wenn die Taste leuchtet, konnen Sie sie verwenden, umdie mit der [DISP]-Taste gewahlte
Funktion in ,Plus“-Richtung anzupassen.

Wenn das [IRIS]-Anzeigelicht leuchtet, wird der Blendenhebel gesperrt oder entsperrt.
Wenn die Taste nicht leuchtet, kdnnen Sie sie gemeinsam mit der [PANEL LOCK]-Taste zur
Durchfiihrung einerteilweisen Sperrung verwenden.

Wenn die [UP (FREE)]-Taste und der [SEL]-Knopf gleichzeitig gedriickt werden, wird die
Kamera ausgewéhlt und die Kameranummerwird in der Einstellungswertanzeige angezeigt.
In diesem Zustand kénnen Sie die Kameranummerunter Verwendung des [SEL]-Knopfes
auswahlen.

Die Auswahlist moglich, solange die Taste blinkt, und die Auswahlwird durch Driicken des
[SEL]-Knopfes bestatigt.

15

[DOWN (CHARA)]-Taste

Wenn die Taste leuchtet, konnen Sie sie verwenden, umdie mit der [DISP]-Taste gewahlte
Funktion in ,Minus“-Richtung anzupassen.

Wenn die Taste nicht leuchtet, kdnnen Sie sie zum Ein-/Ausschalten des Statusbildschirms
auf dem Bildmonitor (PM: Picture Monitor)der CCU oder zum Wechsel zur nachsten Seite ver-
wenden.

16

[LOCK]-Anzeigelicht

Leuchtet, wenn eine Funktion mitdem [SEL]-Knopf gesperrt wird.
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17

[SEL]-Knopf

Verwenden Sie diesen Knopf, um das mit der [DISP]-Taste ausgewahlte Element anzu-
passen.

Wenn GAIN ausgewahlt wurde, wird mit diesem Knopf der VAR-Wert angepasst.

Erkann zudem verwendet werden, umdie unter[ROP SETTING] > [LOCK SELECT] im ROP-
Men konfigurierte Funktion zu sperren.

#» “|LOCK SELECT” (siehe Seite 110)

[LOCK SETTING]-Einstellungen

LOCK: Sperrtimmerdie mit der [DISP]-Taste zur Steuerung ausgewahlte Funktion.

FREE: Die mitder[DISP]-Taste zur Steuerung ausgewahlte Funktion wird nicht
gesperrt, selbst wenn Sie den [SEL]-Knopf driicken und halten. (Steuerung ist
immerentsperrt.)

PUSH: Die mitder[DISP]-Taste zur Steuerung ausgewahlte Funktion wird gesperrt,
wenn Sie den [SEL]-Knopfdricken und halten. Driicken und halten Sie den
Knopfermeut, umdie Sperre aufzuheben.

M.PED: Sperrt die Bedienung des Master-Schwarzwertes.
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Vorderes Bedienfeld 6
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Speicherkartensteckplatz

Stecken Sie eine Speicherkarte in diesen Steckplatz. Sie kdnnen die Einstellungen der Ein-
heit und die Szenendateien, die Benutzerdateien und andere Dateien auf eine Speicherkarte
speichem.

= “Speicherkarten” (siche Seite 8)

Speicherkarten-Zugriffs-
anzeige

Diese Anzeige leuchtet, wenn Daten von einer Speicherkarten gelesen oderdarauf geschrie-
ben werden.

Kameranummer/Tally-Anzeige

Diese Anzeige zeigt die Informationen zur Kameranummer und die Tally-Informationen.

[IRIS RELATIVE]-Taste

Verwenden Sie diese Taste, umden variablen Bereich des Iris-Hebels umzustellen.
Sie kdnnen sie zudem verwenden, umdas [IRIS RELATIVE]-Ment auf der LCD-Anzeige
anzeigen zu lassen.

Statusanzeigen

Ein: RELATIVE
Aus: IRIS FULL

Drehmomenteinstellschraube

Verwenden Sie einen Flachschraubenzieherzum Anpassen des Drehmoments des Blen-
denhebels.

IRIS-Hebel

Verwenden Sie diesen Hebelum die Steuerung des Blendenhebels anzupassen.
Die Blende kann manuell eingestellt werden.
FirDetails zum Einstellen der Blende siehe die folgende Seite.

= “Blende (IRIS)” (siehe Seite 39)
Hebelposition

Vorwarts: Stelltin CLOSE-Richtung ein.

Rickwarts: Stelltin OPEN-Richtung ein.

Master-Schwarzwert

Verwenden Sie diesen Knopf, um den Master-Schwarzwert anzupassen.
Fir Details zum Einstellen des Master-Schwarzwerts siehe die folgende Seite.

B “Master-Schwarzwert (M.PED)” (siehe Seite 38)

PREVIEW-Taste

ZurVerwendung als Taste flrdie Ausgabe eines Vorschausignals Giber die Vorschau-
Buchse.

Statusanzeigen

Ein: Die Vorschau-Ausgabe ist eingeschaltet
Aus: Die Vorschau-Ausgabe ist ausgeschaltet
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Anschliisse
—
@ o ®
[ LAN PREVIEW ’
@ ooooooooo©i\+ 3
faad
® o
2 1 4
1 <CCU>-Anschluss Dieser Anschluss ist fir serielle Verbindungen an die CCU.
2 | <LAN>-Anschluss Verwenden Sie ein LAN-Kabel fiirden Anschluss an eine CCU odereinen PC, der/die IP-Ver-
bindungen unterstitzt.
3 | <PREVIEW>-Anschluss Dieser Anschluss gibt Vorschausignale aus.
4 | <SIGNAL GND>-Klemme SchlieRen Sie dies an die Erde des Systems an.
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Anpassung und Einstellungen

Automatischer Setup

Starten des automatischen Setups

Vor dem Starten des automatischen Setups

Wahlen Sie [SYSTEM CAM] > [ASU MODE] im ROP-Men(, um den Modus “FULL” oder “EASY” auszuwahlen.
= “ASU MODE” (siehe Seite 104)

FULL

Das standardmaRige Setup basierend auf einem Aufnahmediagrammim Freien

EASY

Das einfache Setup basierend auf einem Aufnahmediagramm im Freien

Richten Sie die Position des Grauverlaufbalkens mit dem Ansichtswinkel in der vertikalen Richtung des Suchers aus. Achten Sie darauf,
die Position fuir die Aufnahme des Diagramms sorgfaltig auszuwahlen, da einige Positionen eventuell nicht zu einem zufriedenstellenden
automatischen Setup fiihren.

Empfohlener Grauverlauf

Starten des automatischen Setups

I
|
Panasor|ic
|
PANEL TALLY
LOCK AUTO BARS CALL
REF. AUTO
RECALL FILES SETUP IRIS

A. [AUTO]-Taste

[l Verwendung

1.

Weisen Sie das automatische Setup der [AUTO]-Taste unter [ROP SETTING] > [AUTO BUTTON] im
ROP-Menii zu.
P “AUTOBUTTON” (siehe Seite 110)

Driicken Sie den [AUTO] (A)-Taste.

Die [AUTO]-Taste blinkt, wahrend derVorbereitungsmodus fiirden Start des automatische Setups hergestellt wird.Gleichzeitig
erscheint eine rechteckige Markierung in der Mitte des Kamerasuchers. Richten Sie den weil3en Bereich in der Mitte des Grau-
verlaufbalkens mit dieser viereckigen Markierung aus. (Zum Abbrechen des Setups driicken und halten Sie diese Taste
gedriickt.)

Driicken Sie erneut die [AUTO] (A)-Taste.

Die [AUTO]-Taste leuchtet beim Start des automatischen Setups. (Durch Gedriickthalten der [AUTO]-Taste wahrend des auto-
matischen Setup-Vorgangs wird dieserabgebrochen.)

Die [AUTO]-Taste erlischt bei erfolgreichem Abschluss des automatischen Setups.

® Wenn die [AUTO]-Taste in ca. 1-Sekunden-Intervallen blinkt, wurde das automatische Setup ohne Ergebnis beendet.
Wahrend des automatischen Setups werden im Bildmonitor (PM: Picture Monitor) Zeichen eingeblendet, die aufden
jeweiligen Betriebsstatus verweisen.

® Wenn das automatische Setup nicht abgeschlossen wird, beachten Sie die Meldung auf dem Bildmonitor (PM)auf der
CCU.
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Szenendatei

Offnen einer Szenendatei

Panasonic
PANEL TALLY
LOCK AUTO BARS CALL
REF. AUTO
RECALL FILES SETUP IRIS
1
A

A. [FILES] (A)-Taste

[l Verwendung
1. Driicken Sie den [FILES]-Taste (A).

Die Taste ruft die zuvor ausgewahlte Szenendateiwiederauf.

Wenn Sie die Taste driicken und halten, erscheint das Auswahimen fiir Szenendateien auf der LCD-Anzeige.

% “SCENE” (siehe Seite 45)

@ HINWEIS

® Sie kdnnen das Szenendatei-Auswahlmeni auch auf dem LCD-Feld anzeigen, indem Sie kurz auf die Taste driicken.

= “BUTTON SEL MODE” (siehe Seite 62)
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ND-Filter

Anzeigen und Einstellen des ND-Filters

Der Anpassungswert des ND-Filters erscheint in der Anpassungswertanzeige (A), wenn der ND-Filter mit der [DISP]-Taste (C) ausgewahlt
wird.

Wenn der Einstellungswert von derim ROP-Meni eingestellten Standardposition geandert wird, leuchtet das [ND]-Anzeigelicht (B)
orange. (Die Standardposition bleibt eingestellt, wahrend die Anzeige griin leuchtet.)

= “STD POSITION ND” (siehe Seite 111)

il

ND)

IRIS
RELATIVE

ADJUST PUSH 1SEC.

o O

C DISP T@
up |

(FREE)

O

S
Eﬁg

DOWN
(CHARA)

LOCK ©

PUSH

1SEC.
00000000

PREVIEW

[e]e]e]e]e]e]le]le)

Anpassungswertanzeige
[ND]-Anzeigelicht

[DISP]-Taste

[UP (FREE)]-, [DOWN (CHARA)]-Taste
[SEL]-Knopf

moow>»

! verwendung

1. Driicken Sie die [DISP]-Taste (C), um das [ND]-Anzeigelicht (B) aufleuchten zu lassen.
Die Anzeigelichter [ND], [CC], [GAIN], [PED], [SHT] und [SYNC] leuchten mit jedem Tastendruck der Reihe nach auf.

2. Passen Sie den Einstellungswert mithilfe der [UP (FREE)]- oder [DOWN (CHARA)]-Taste (D) an.
Dereingestellte Wert erscheint in der Anpassungswertanzeige (A).
Anpassungen kénnen zudem mit dem [SEL]-Knopf (E) vorgenommen werden.
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CC-Filter

Anzeigen und Einstellen des CC-Filters

Der Anpassungswert des CC-Filters erscheint in der Anpassungswertanzeige (A), wenn der CC-Filter mit der [DISP]-Taste (C) ausgewahlt
wird.

Wenn der Einstellungswert von derim ROP-Men eingestellten Standardposition geandert wird, leuchtet das [CC]-Anzeigelicht (B) gelb.
(Die Standardposition bleibt eingestellt, wahrend die Anzeige griin leuchtet.)

= “STD POSITION CC” (siehe Seite 111)

il

F=cC

IRIS
RELATIVE

ADJUST PUSH 1SEC.

o O

C DISP T@
up |

(FREE)

O
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DOWN
(CHARA)

LOCK ©

PUSH

1SEC.
00000000

PREVIEW
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Anpassungswertanzeige
[CC]-Anzeigelicht

[DISP]-Taste

[UP (FREE)]-, [DOWN (CHARA)]-Taste
[SEL]-Knopf

moow>»

! verwendung

1. Driicken Sie die [DISP]-Taste (C), um das [CC]-Anzeigelicht (B) aufleuchten zu lassen.
Die Anzeigelichter [ND], [CC], [GAIN], [PED], [SHT] und [SYNC] leuchten mit jedem Tastendruck der Reihe nach auf.

2. Passen Sie den Einstellungswert mithilfe der [UP (FREE)]- oder [DOWN (CHARA)]-Taste (D) an.
Dereingestellte Wert erscheint in der Anpassungswertanzeige (A).
Anpassungen kénnen zudem mit dem [SEL]-Knopf (E) vorgenommen werden.
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Hauptverstarkung (GAIN)

Anzeigen und Einstellen der Hauptverstarkung (GAIN)

Der Anpassungswert der Hauptverstarkung (GAIN) erscheint in der Anpassungswertanzeige (A), wenn die Hauptverstarkung mit der
[DISP]-Taste (C) ausgewahlt wird.

Wenn der Einstellungswert von derim ROP-Menu eingestellten Standardposition geandert wird, leuchtet das [GAIN]-Anzeigelicht (B)
orange. (Die Standardposition bleibt eingestellt, wahrend die Anzeige griin leuchtet.)

= “STD POSITION M.GAIN” (siehe Seite 111)

\

RIS
A AA88 .=
ADJUST PUSH 1SEC.

o O
B W F) ([ 0

C DISP T@
up |
(FREE)

S
Eﬁg
DOWN
(CHARA)

LOCK © E
PUSH
1SEC.

00000000 O

PREVIEW

[e]e]e]e]e]e]e]e)

Anpassungswertanzeige
[GAIN]-Anzeigelicht

[DISP]-Taste

[UP (FREE)]-, [DOWN (CHARA)]-Taste
[SEL]-Knopf

moow>»

! verwendung

1. Driicken Sie die [DISP]-Taste (C), um das [GAIN]-Anzeigelicht (B) aufleuchten zu lassen.
Die Anzeigelichter [ND], [CC], [GAIN], [PED], [SHT] und [SYNC] leuchten mit jedem Tastendruck der Reihe nach auf.

2. Passen Sie den Einstellungswert mithilfe der [UP (FREE)]- oder [DOWN (CHARA)]-Taste (D) an.
Dereingestellte Wert erscheint in der Anpassungswertanzeige (A).

3. Passen Sie den VAR-Wert mithilfe des [SEL]-Knopfes (E) an.
DerWert kann in Schritten eingestellt werden. Anpassung in Schritten von 0,1 dB. (Bereich +2,9)
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Verschluss (SHT)

Anzeigen und Einstellen des Verschlusses (SHT)

Der Anpassungswert des Verschlusses erscheint in der Anpassungswertanzeige (A), wenn der Verschluss mit der [DISP]-Taste (C) aus-
gewahlt wird.

Wenn der Einstellungswert von derim ROP-Meni eingestellten Standardposition geandert wird, leuchtet das [SHT]-Anzeigelicht (B)
orange. (Die Standardposition bleibt eingestellt, wahrend die Anzeige griin leuchtet.)

Die Verschlussbetriebsmodi “SHUT” und “SYNC” kénnen unter[SHUTTER SPEED] > [SHUTTER MODE] im ROP-Menl gewechselt wer-
den.

= “SHUTTER MODE’ (siehe Seite 63)

IRIS
n RELATIVE
A o
ADJUST PUSH 1SEC.
o 9
B CeR-e—SHT

C DISP I;J
(FREE)

Fe=D

PREVIEW

Anpassungswertanzeige
[SHT]-Anzeigelicht

[DISP]-Taste

[UP (FREE)]-, [DOWN (CHARA)]-Taste
[SEL]-Knopf

moow»

[l Verwendung

1. Driicken Sie die [DISP]-Taste (C), um das [SHT]-Anzeigelicht (B) aufleuchten zu lassen.
Die Anzeigelichter [ND], [CC], [GAIN], [PED], [SHT] und [SYNC] leuchten mit jedem Tastendruck der Reihe nach auf.

2. Passen Sie den Einstellungswert mithilfe der [UP (FREE)]- oder [DOWN (CHARA)]-Taste (D) an.
Dereingestellte Wert erscheintin der Anpassungswertanzeige (A).
Anpassungen kénnen zudem mit dem [SEL]-Knopf (E) vorgenommen werden.
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Master-Schwarzwert (M.PED)

Anzeigen und Einstellen des Master-Schwarzwerts (M.PED)

Der Einstellungswert fir den Master-Schwarzwert (M.PED) erscheintin der Anpassungswertanzeige (A), wenn der Knopf fiirden Master-
Schwarzwert (B) bedient wird.

® FEine Anpassung ist moglich, wenn “IRIS” unter [ROP SETTING] > [M.PED CONT] im ROP-Meni ausgewahlt wird.
= “M.PED CONT” (siehe Seite 110)

RIS

A 3 n 3 B RELATIVE
a ADJUST PUSH 1SEC.

DISP

PREVIEW

[e]e]e]e]e]e]le]le)

A. Anpassungswertanzeige
B. Master-Schwarzwert-Knopf

[l Verwendung

1. Drehen Sie den Knopf fiir den Master-Schwarzwert (B).
Andem Sie den Master-Schwarzwert.

® DerMaster-Schwarzwert sowie die Schwarzabhebung fiirR, G und B kénnen unabhangig voneinanderangepasst wer-
den.Das Andermn der Einstellung des Master-Schwarzwerts dndert nicht die Schwarzwert-Einstellungswerte R, G und B.
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Blende (IRIS)

Anzeigen und Einstellen der Blende (IRIS)

Manuelle Einstellung
Die Blende kann manuellangepasst werden, wenn nicht die automatische Blendensteuerung gewahlt wurde.
DerBlenden wert erscheintin der Anpassungswertanzeige (A).

® FEine Anpassung ist mdglich, wenn “IRIS” unter[ROP SETTING] > [M.PED CONT] im ROP-Meni ausgewahlt wird.
2 “M.PED CONT” (siehe Seite 110)

IRIS
RELATIVE B

ADJUST PUSH 1SEC.

PREVIEW

A. Anpassungswertanzeige
B. [IRIS RELATIVE]-Taste
C. IRIS-Hebel

I Verwendung

1. Stellen Sie den Blendenpegel mit dem IRIS-Hebel (C) ein.
Durch die Bewegung nach vorne wird der Pegelin Richtung CLOSE und durch die Bewegung nach hinten wird der Pegel in Rich-
tung OPEN eingestellt.
® Sie kdnnen festlegen, ob dervariable Bereich des Isis-Hebels (C) von den [SENSE]-und [COARSE]-Einstellungen unter
[IRIS RELATIVE]im ROP-Meni abhéngig sein soll.

Wenn Sie die Taste [IRIS RELATIVE] (B) driicken und halten, erscheint das [IRIS RELATIVE]-Menu und die [SENSE]-
und [COARSE]-Einstellungen kénnen konfiguriert werden.

Wenn Sie die Taste [IRIS RELATIVE] (B)driicken, leuchtet die Taste auf und derlsis-Hebel wird von den [SENSE]-und
[COARSE]-Einstellungen unter[IRIS RELATIVE] im ROP-Menl abhangig sein.

--—“

IRIS RELATIVE

SENSE COARSE

RELATIVE

CAERREINRN N MR RRNRROERO F7.5

Automatische Einstellung

Automatisches Einstellen der Blende. (Automatische Blende)
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r N
Panasonic
PANEL TALLY
LOCK AUTO BARS CALL
REF. AUTO
RECALL FILES SETUP RIS A

\ O\

IRIS
7 ,." ':’ ,."' RELATIVE

ADJUST PUSH 1SEC,

PREVIEW

A. [AUTO IRIS]-Taste
B. IRIS-Hebel

! verwendung
1. Driicken Sie die Taste [AUTO IRIS] (A), um die Taste einzuschalten.
Die automatische Blende wird eingeschaltet.

e Wenn die automatische Blende eingeschaltet ist, kann der Konvergenzpegel der Blende mit dem IRIS-Hebel (B) ein-
gestellt werden. Durch die Bewegung nach vorne wird der Pegel in Richtung CLOSE und durch die Bewegung nach hin-
ten wird der Pegelin Richtung OPEN eingestellt.
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WeiRabgleich, Farbtemperatur, Gamma, Hautton-Detail, Schwarz-
wert, Streulicht, Schwarz-Gamma

Vornehmen von Anpassungen

Sie kdnnen Weiabgleich, Farbtemperatur, Gamma, Hautton-Detail, Schwarzwert, Streulicht und Schwarz-Gamma anpassen. Die Anpas-
sungspegel werden durch die Pegelanzeigen (E) gekennzeichnet.

Anzeigelicht Funktion
GAIN Der WeiRabgleich kann angepasst werden.
TEMP Die Farbtemperaturkann angepasst werden.
GAMMA Das Gamma kann angepasst werden.
SKIN Hautton-Detail oder [SKIN CORRECTION] kénnen angepasst werden.
Das anzupassende Element kann unter [ROP SETTING] > [SKIN VOL]im ROP-Meni ausgewahlt werden.
PED Der Schwarzwert kann angepasst werden.
FLARE Das Streulicht kann angepasst werden.
B GAM Normales Schwarz-Gamma oder Hybrid-Log-Gamma-Schwarz-Gamma kdnnen angepasst werden.
Sie kdnnen wéahlen, welcher Posten unter[ROP SETTING] > [B.GAMMA VOL]im ROP-Menii angepasst wird.

Wahlen Sie [GAIN], [TEMP], [GAMMA] und [SKIN] mit der Funktionstaste SELECT KNOB1 (A).

Wahlen Sie [PED], [FLARE] und [B.GAM] mit der Funktionstaste SELECT KNOB2 (B).

moow»

[l Verwendung

»—58 @ 0 0
; |
e
0 .o
E
C
D

Funktionstaste SELECT KNOB1

Funktionstaste SELECT KNOB2

Einstellrader [GAIN], [TEMP], [GAMMA] und [SKIN]
Einstellrader [PED], [FLARE] und [B.GAM]
Pegelanzeige

1. Wabhlen Sie die anzupassende Funktion.

® ZurAnpassung von Weilabgleich, Farbtemperatur, Gamma, Hautton-Detail oder [SKIN CORRECTION]:
Wahlen Sie das anzupassende Element mithilfe der Funktionstaste SELECT KNOB1 (A) aus.
Die ausgewahlten Anzeigelichter (E) leuchten mit jedem Tastendruck auf.

Wenn [GAIN] leuch-

tet Der WeiRabgleich (R, G, B) kann angepasst werden.

-4 -



Anpassung und Einstellungen

Wenn [TEMP] leuch-
tet

Die Farbtemperatur ((GAIN R], [COLOR TEMP], [GAIN B]) des [COLOR TEMP]-Meniis kann
angepasst werden.

Wenn [GAMMA]
leuchtet

Das Gamma ((GAMMA R], [GAMMA MASTER], [GAMMA B]) kann angepasst werden.

Wenn [SKIN] leuch-
tet

Wenn [ROP SETTING] > [SKIN VOL] im ROP-Menii auf “HD”, “UHD” oder “SD”
eingestellt ist:

[ CENTER], [Q PHASE] und [SKIN TONE DETAIL] des HD-Details oder UHD-Details kdnnen
angepasst werden.

Sie kénnen wahlen, welches Detail unter[ROP SETTING] > [DTL BUTTON] im ROP-Meni
angepasst wird.

®» “DTL BUTTON?” (siehe Seite 110)

Wenn [ROP SETTING] > [SKIN VOL] im ROP-Menii auf “S.CORR?” eingestellt ist:
[SKIN AREA TABLE], [SKIN AREA HUE] und [SKIN AREA TONE] des [SKIN CORRECTION]-
Menis kdnnen angepasst werden.

# “27 SKIN CORRECTION’ (siehe Seite 95)

Zur Anpassung von Schwarzwert, Streulicht oder Schwarz-Gamma:
Wahlen Sie das anzupassende Element mithilfe der Funktionstaste SELECT KNOB2 (B) aus.
Die ausgewahlten Anzeigelichter (E) leuchten mit jedem Tastendruck auf.

Wenn [PED] leuch-
tet

Der Master-Schwarzwert oder [PED R], [PED G] und [PED B] kénnen angepasst werden.
Das anzupassende Element kann unter[ROP SETTING] > [G/M PED VOL] im ROP-Men
ausgewahlt werden.

= “G/M PED VOL” (siehe Seite 110)

Wenn [FLARE]
leuchtet

Das Streulicht (FLARE R], [FLARE G], [FLARE B])kann angepasst werden.

Wenn [B.GAM]
leuchtet

Wenn [ROP SETTING] > [B.GAMMA VOL] im ROP-Menii auf “SDR” eingestellt
ist:

[BLACK GAMMA R], [BLACK GAMMA MASTER] und [BLACK GAMMA B]im [BLACK
GAMMA]-Menl kénnen angepasst werden.

= “16 BLACK GAMMA’ (siehe Seite 77)

Wenn [ROP SETTING] > [B.GAMMA VOL] im ROP-Menii auf “HDR” eingestelit
ist:

[HLG BLACK GAMMA R], [HLG BLACK GAMMA MASTER] und [HLG BLACK GAMMA B]im
[HDR-PAINT]-Meni kénnen angepasst werden.

 “45 HDR-PAINT” (siehe Seite 122)

2. Verwenden Sie die Knopfe (C oder D), um Anpassungen vorzunehmen.
Die Anpassungspegel werden durch die Pegelanzeigen (E)gekennzeichnet.
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Statusbildschirm

Statusbildschirm

Anzeigen und Bedienen des Statusbildschirms

Der Statusbildschirm wird auf dem LCD-Feld der Einheit angezeigt, wenn das ROP-Meni (REMOTE OPERATION MENU) nicht verwendet
wird (d.h., das Menu ist OFF).

[m]
[m]
[m]

ogQq
Ooa
OO
o0

SELECT SELECT PAGE
KNOB1 | KNOB2 NEXT
r ]

CAM RCV : . CCURCV:

A, B: Zeigt den Einstellwert fiirjeden Knopfan.
C: Zeigtden Blendenanpassungswert als Skala an. (Die angezeigte Position ist nureine Referenz.)

Wenn das ROP-Meni angezeigt wird, wird durch Driicken der Taste [SETUP] das ROP-Men geschlossen und zum Statusbildschirm
gewechselt.

m Ubergang vom Bildschirm MENU

..
MENU wry  Taste [SETUP] zum Ubergang auf OFF einstellen

IS O | I
01 PAINT SWITCH p . CAMRCV:....G.AI;CURCV:.....

02 SCENE Panasonlc R G B

03 SHUTTER SPEED +100 o] -31

04 FILTER PANEL AUTO BARS TALLY ——d 1)

B0 LocK CALL R G B
05 BLACK SHADING :': -19 0) +25

06 PEDESTAL —V crannnn i RN RN RRNOBO F5.6

REF. AUTO
RECALL FILES SETUP RIS

OO0 DODODO

Wenn Sie die Funktionstaste PAGE NEXT (D) oderdie Funktionstaste PAGE PREV (E)driicken, wahrend der Statusbildschirm angezeigt
wird, andem sich die imoberen Bereich des Statusbildschirms angezeigten Elemente.

® Die Elemente andern sich mit jedem Tastendruck der Funktionstaste PAGE NEXT (D) in der Reihenfolge [OPT LEVEL] — [CAM
INFO] = [SCENE] — [ASSIGN].

® Die Elemente andern sich mit jedem Tastendruck der Funktionstaste PAGE PREV (E) in der Reihenfolge [ASSIGN] — [SCENE]
— [CAMINFO] — [OPTLEVEL].

m Seitenwechsel im Statusbildschirm

PAGE | SELECT[SELECT PAGE PAGE | SELECT|SELECT PA
PREV | KNOB1 | 'KNOB2 - NEXT PREV | 'KNOB1 | 'KNOB2 - NE

Zum Seitenwechsel driicken

| — ] E— FORMAT
camiRev: HHEEE ccurey: AHNEENE €91l 8 ALARESD ‘ 1080/50p
B — <Y N | N —— (- N — GAIN
R G B H R (<] B
+100 o -31 Panasonlc +100 0] -31
PED ——MM PANEL TALLY e — s
R G B LOCK AUTO BARS CALL R G B
19 0 +25 -19 0 +25
crunnn i a@ENNNRRRO F5.6 cRnnn i nn INENRIRNPRO F5.6
RFF, AlITﬂJ

F'\LL FILES SETUP "'
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Wenn Sie die Funktionstaste SELECT KNOB1 (F) oder die Funktionstaste SELECT KNOB2 (G)driicken, wahrend der Statusbildschirm
angezeigt wird, andern sich die im mittleren und unteren Bereich des Statusbildschirms angezeigten Elemente.
® Die Elemente im mittleren Bereich des Bildschirms andern sich mit jedem Tastendruck der Funktionstaste SELECT KNOB1 (F)in
derReihenfolge [GAIN] = [SKIN] = [TEMP] —> [GAM].
® Die Elemente imunteren Bereich des Bildschirms andemn sich mit jedem Tastendruck der Funktionstaste SELECT KNOB2 (G)in
derReihenfolge [PED] = [FLARE] — [B.GAM].

m\Wechsel von Menlpunkten im Statusbildschirm

Y s B Rt =
G 1
F ': ) ) :
1 I
G
00 0
9 O
GAIN SHT COLOR FILTER
GAMMA | FLARE KINEE DTLI J
WSS\ S=
10,000 U0
L P82 G PG
I

Funktionstaste SELECT KNOB1

Funktionstaste SELECT KNOB2

Einstellrader [GAIN], [TEMP], [GAMMA] und [SKIN]
Einstellrader [PED], [FLARE] und [B.GAM]
Pegelanzeige

Cc—-TOm
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Auf dem Statusbildschirm angezeigte Punkte

Hierwird die optische Ubertragungsstérke angezeigt.

® Derobere Bereich des Bildschirms dient als Kontrollanzeigebereich. Die Kontrolllampen links und rechts leuchten griin und die
mittlere Kontrolllampe ist rot.

PAGE J SELECT SELECT PAGE
PREV KNOB1 & KNOB2 NEXT

CAM RCV :

R
+100

R G
19 0

CREnnnnnIplennERERPBO F5.6

A. Kontrollanzeigebereich

Anzeige Posten
CAMRCV Zeigt die optische Ubertragungs-/Empfangsstérke auf der Kameraseite an.
CCURCV Zeigt die optische Ubertragungs-/Empfangsstérke auf der CCU-Seite an.

Zeigt die Kamerainformationen an.

PAGE J SELECTR SELECT
PREV KNOB1 & KNOB2

C01 : AK-HC5000 | SO

1080/50p

R

CRER NN RRNENPERERNRRONRNRO F5.6

Anzeige Posten
Cc* Geben Sie den Namen derderzeit ausgewahlten Kamera ein.
Zeigt das derzeit ausgewahlte Systemformat an.
FORMAT . .
P “FORMAT” (siehe Seite 106)

Zeigt die Szeneneinstellungsinformationen an.
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SELECT SELECT PAGE
KNOB1 A KNOB2 NEXT
SCENE ND

CC ECC
OFF p | A |3

200K 1

GAIN
R G

+100 0

PED
G

R B
-19 0 +25

CRannnnnnafleENRERERO F5.6

Anzeige Posten

Zeigt die aktuell eingestellte Szenennummeran.

SCENE s .
= “Szenendatei’ (siehe Seite 33)

ND Zeigt den ND-Filternamen an, dervon der CCU abgerufen wird.
= “ND-Filter” (siehe Seite 34)

co Zeigt den CC-Filternamen an, dervon der CCU abgerufen wird.
= “CC-Filter” (siehe Seite 35)

EcC Zeigt die aktuellen Informationen von [11 ECC] > [COLOR TEMP]im ROP-Men( an.
®» “11 ECC’ (siehe Seite 71)

SHT Zeigt die aktuell eingestellte Verschlusszeit an.
= “Verschluss (SHT)” (siehe Seite 37)

Zeigt die ASSIGN-Informationen an.

PAGE | SELECT| SELECT -
PREV A KNOB1 I KNOB2
I I
G/L:INT DRS : OFF

AGE
EXT

P
N

R
+100 -31

G

R B
-19 0 +25

CREnnnnnnfloEROERERO F5.6

Anzeige Posten

Hierwird der Status des GENLOCK angezeigt.
NG: UNLOCK

G/t EXT: Extern synchronisiert
INT: Intern synchronisiert
DRS Zeigt die aktuellen Informationen von [01 PAINT SWITCH] > [DRS]im ROP-Ment an.

P “DRS’ (siehe Seite 61)
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Menii ROP

Anzeigen von Meniis

Das LCD-Feld der Einheit kann zur Bedienung des ROP-Meniis (REMOTE OPERATION MENU) verwendet werden.
Beider ROP-Menilibedienung handelt es sich um eine Funktion, die bei Anschluss der Einheit an eine Kamera oder CCU verfiigbarist.

Flhren Sie die folgenden Schritte aus, um das ROP-Meni anzuzeigen. Das ROP-Men( wird auf dem LCD-Feld (B) der Einheit angezeigt.

7 ~\

Panasonic

01 PAINT SWITCH

02 SCENE
03 SHUTTER SPEED
04 FILTER

05 BLACK SHADING
06 PEDESTAL

[SETUP]-Taste

LCD-Felder

A Funktionstaste (Cursor nach oben bewegen)

V Funktionstaste (Cursor nach unten bewegen)

PAGE PREV (zur vorhergehenden Meniiebene zuriickkehren).
PAGE NEXT (zur nachsten Meniiebene weitergehen).

mmoOow»

Verwendung
1. Driicken Sie den [SETUP]-Taste (A).
Das ROP-Men( wird auf dem LCD-Feld (B) angezeigt.

® Durch ereutes Driicken des Knopfes kehren Sie zum Statusbildschirm zuriick.

2. Verwenden Sie die Funktionstasten (C, D, E und F), um Meniipunkte auszuwahlen.
Sie kénnen unterden folgenden Menlpunkten auswahlen.

® ZurMenuverwendung siehe die folgende Seite.
* “Grundlegende Meniibedienungen” (siehe Seite 48)

e FurDetails Menueinstellungselementen, siehe die folgende Seite.
P “ROP-Menilliste” (siehe Seite 50)
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Grundlegende Meniibedienungen

1. Driicken Sie den [SETUP]-Taste (A).
Das Meni wird auf dem LCD-Feld (B) angezeigt. (Der Cursorist in der ersten Zeile.)

A.
B. LCD-Felder

p

~

Panasonic

PANEL
LOCK

REF.
RECALL

D

OO0

0

0
04
05 BLA
06

01 PAINT SWITCH

|

[SETUP]-Taste

Ol

2. Dricken Sie die Funktionstaste A (C) oder die Funktionstaste ¥ (D), um den Cursor zu bewegen.
Sie kdnnen mit der PAGE PREV-Funktionstaste (E)und der PAGE NEXT-Funktionstaste (F) durch die Menlseiten navigieren.
Durch Bewegen des Cursor zur obersten oder untersten Reihe wird auch die Menlseite umgeschaltet.

ﬁc

G

D

0P 00

F——

PA PA

01 PAINT SWITCH

mmoo

A Funktionstaste (Cursornach oben bewegen)
V Funktionstaste (Cursor nach unten bewegen)
PAGE PREV-Funktionstaste (zur vorhergehenden Seite zuriickkehren)
PAGE NEXT-Funktionstaste (zurnachsten Seite weitergehen)

=)

00DO0OO0D

PA

02 SCENE

3. Driicken Sie die Funktionstaste EXEC (G), um das Menii anzuzeigen.
(ImFolgenden wird das Beispiel fir[BLACK SHADING] angezeigt.)

0 0 G

f—

G

g

04

05 BLACK SHADING

» A

G. Funktionstaste EXEC (Meniiauswahl)

4. Dricken Sie die Funktionstaste A (C) oder die Funktionstaste V (D), um den Cursor zu der Zeile, wel-
che die zu konfigurierenden Einstellungen enthélt, zu bewegen.

0000 O

=)

ON

H SAW
R [c} B
0 0 0
0 0 0
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|

H SAW
R G
(0] o
7
0 0

ON

C. AFunktionstaste (Cursornach oben bewegen)

D. V¥ Funktionstaste (Cursornach unten bewegen)

0000 O

D ON
0 0 0
V PARA
R G B
(0] 0 (0]

5. Drehen Sie die Meniibedienungsknopfe (H), um die Punkte einzustellen.
Drehen Sie den Knopfin die selbe Position wie jeder Punkt auf dem Bildschirm.

1.

H. Meniibedienungsknépfe

Sonstige Meniibedienungen

Zuriickkehren zum Meniiauswahlbildschirm

ON

Q@

Driicken Sie die Funktionstaste EXIT (l).

V PARA

Q@ 0000
-1

T
|

)

Funktionstaste EXIT (Riickkehrzum Mentauswahlbildschirm)
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ROP-Meniiliste

01 PAINT SWITCH

BLACK SHADING

® “BLACK SHADING” (siehe Seite 61)

WHITE SHADING

» “WHITE SHADING” (siehe Seite 61)

FLARE P “FLARE’ (siehe Seite 61)

GAMMA P “GAMMA’ (siehe Seite 61)

BLACK GAMMA P “BLACK GAMMA” (siehe Seite 61)
DRS » “DRS” (siehe Seite 61)

WHITE CLIP B “WHITE CLIP” (siehe Seite 61)
KNEE P “KNEE” (siehe Seite 61)

MATRIX P “MATRIX’ (siehe Seite 61)

COLOR CORRECT # “COLOR CORRECT” (siehe Seite 61)
HD S.DTL ® “HD S.DTL” (siehe Seite 61)

HD DTL P “HD DTL” (siehe Seite 61)

UHD S.DTL # “UHD S.DTL’ (siehe Seite 61)

UHD DTL #» “UHD DTL” (siehe Seite 61)

SDDTL ® “SD DTL” (siehe Seite 61)

PRESET MATRIX P “PRESET MATRIX” (siehe Seite 61)

LINEARMATRIX

» “LINEAR MATRIX” (siehe Seite 61)

SCENE1 P “SCENE1” (siehe Seite 62)
SCENE2 ® “SCENE2” (siehe Seite 62)
SCENE3 P “SCENES3” (siehe Seite 62)
SCENE4 » “SCENE4” (siehe Seite 62)
SCENE5 ® “SCENE5” (siehe Seite 62)
SCENE6 # “SCENES6” (siehe Seite 62)
02 SCENE SCENE7 P “SCENE7?” (siehe Seite 62)
SCENES8 = “SCENES” (siehe Seite 62)
STORE SCENE # “STORE SCENE” (siehe Seite 62)
STORE EXECUTE # “STORE EXECUTE’ (siehe Seite 62)
EXT1 P “EXT1” (siehe Seite 62)
EXT2 P “EXT2” (siehe Seite 62)
BUTTON SEL MODE ® “BUTTON SEL MODE” (siehe Seite 62)
SHUTTER SPEED # “SHUTTER SPEED’ (siehe Seite 63)
SHUTTER SYNCHRO P “SHUTTER SYNCHRO” (siehe Seite 63)
03 SHUTTER SPEED
SHUTTER SW P “SHUTTER SW’ (siehe Seite 63)
SHUTTER MODE > “SHUTTER MODE” (siehe Seite 63)
ND = “ND’ (siehe Seite 64)
04 FILTER cc > “CC’ (siehe Seite 64)
HEAD P “HEAD’ (siche Seite 64)
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HSAWR P “H SAW R” (siehe Seite 65)
HSAWG P “H SAW G’ (siehe Seite 65)
HSAWB » “H SAW B” (siehe Seite 65)
HPARAR P “HPARAR’ (siehe Seite 65)
HPARA G P “HPARA G’ (siehe Seite 65)
HPARAB = “H PARA B’ (siehe Seite 65)

05 BLACK SHADING V SAWR P “V SAW R’ (siehe Seite 65)
V SAWG P “V SAW G’ (siehe Seite 65)
V SAWB P “V SAW B’ (siehe Seite 65)
V PARAR P “V PARA R’ (siehe Seite 65)
VPARAG P “V PARA G’ (siehe Seite 65)
VPARAB P “V PARA B’ (siehe Seite 65)
CORRECT P “CORRECT’ (siehe Seite 65)
PEDR ® “PED R’ (siehe Seite 66)
PEDG P “PED G’ (siehe Seite 66)
PEDB ® “PED B’ (siehe Seite 66)

06 PEDESTAL M.PED P “M.PED” (siehe Seite 66)

M. PED ABS DISP SW

® “M. PED ABS DISP SW’ (siehe Seite 66)

PED OFFSET = “PED OFFSET” (siehe Seite 66)
CHROMA LEVEL ®» “CHROMA LEVEL” (siehe Seite 67)
07 HD CHROMA
CHROMA LEVEL SW P “CHROMA LEVEL SW’ (siehe Seite 67)
CHROMA LEVEL # “CHROMA LEVEL” (siehe Seite 68)
08 UHD CHROMA
CHROMA LEVEL SW P “CHROMA LEVEL SW’ (siehe Seite 68)
GAINAWB R P “GAIN AWB R’ (siehe Seite 69)
GAINAWB G P “GAIN AWB G’ (siehe Seite 69)
GAINAWB B P “GAIN AWB B” (siehe Seite 69)
09 RGB GAIN
GAIN OFFSET P “GAIN OF FSET” (siehe Seite 69)
GAIN ABS # “GAIN ABS” (siehe Seite 69)
G GAINREL P “G GAIN REL” (siehe Seite 69)
COLORTEMP # “COLOR TEMP” (siehe Seite 70)
GAINR P “GAIN R’ (siehe Seite 70)
10 COLORTEMP
AXIS G P “AXIS G’ (siehe Seite 70)
GAINB » “GAIN B’ (siehe Seite 70)
COLORTEMP P “COLOR TEMP” (siehe Seite 71)
GAINR P “GAIN R’ (siehe Seite 71)
11 ECC AXIS G P “AXIS G’ (siehe Seite 71)
GAINB # “GAIN B’ (siehe Seite 71)
COLORTEMP SW P “COLOR TEMP SW’ (siehe Seite 71)
COLORTEMP # “COLOR TEMP” (siehe Seite 72)
GAINR P “GAIN R’ (siehe Seite 72)
12 CAMUSER SWTEMP
AXIS G P “AXIS G’ (siehe Seite 72)
GAINB B “GAIN B’ (siehe Seite 72)
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HSAWR P “H SAW R” (siehe Seite 73)
HSAWG P “H SAW G” (siehe Seite 73)
HSAWB » “H SAW B” (siehe Seite 73)
HPARAR P “HPARAR’ (siehe Seite 73)
HPARA G ® “HPARA G’ (siehe Seite 73)
HPARAB = “H PARA B’ (siehe Seite 73)

13 WHITE SHADING V SAWR P “V SAW R’ (siehe Seite 73)
V SAWG P “V SAW G’ (siehe Seite 73)
V SAWB P “V SAW B’ (siehe Seite 73)
V PARAR P “V PARA R’ (siehe Seite 73)
VPARAG P “V PARA G’ (sieche Seite 73)
VPARAB P “V PARA B’ (siehe Seite 73)
CORRECT #» “CORRECT” (siehe Seite 73)
FLARE R ® “FLARE R’ (siehe Seite 74)
FLARE G P “FLARE G’ (siehe Seite 74)

14 FLARE FLARE B P “FLARE B’ (siehe Seite 74)
M.FLARE P “M.FLARE” (siehe Seite 74)
FLARE P “FLARE’ (siehe Seite 74)
GAMMA R P “GAMMA R’ (siehe Seite 75)
GAMMA MASTER » “GAMMA MASTER” (siehe Seite 75)
GAMMA B P “GAMMA B’ (siehe Seite 75)
INITIAL GAMMA P “INITIAL GAMMA’ (siehe Seite 75)
GAMMA MODE P “GAMMA MODE’ (siehe Seite 75)
BLACK STRETCH 2 “BLACK STRETCH” (siehe Seite 75)

15 GAMMA DYNAMIC LEVEL P “DYNAMIC LEVEL” (siehe Seite 75)

KNEE POINT # “KNEE POINT” (siehe Seite 76)
KNEE SLOPE % “KNEE SLOPE’ (siehe Seite 76)
GAMMA P “GAMMA’ (siehe Seite 76)

ABB # “ABB” (siche Seite 76)

DRS EFFECT.D

# “DRSEFFECT.D’ (siehe Seite 76)

DRS SW P “DRS SW’ (siehe Seite 76)

BLACK GAMMA R P “BLACK GAMMA R’ (siehe Seite 77)

BLACK GAMMA MASTER P “BLACK GAMMA MASTER” (siehe Seite 77)
16 BLACK GAMMA

BLACK GAMMA B P “BLACK GAMMA B’ (siehe Seite 77)

B.GAMMA P “B.GAMMA” (siehe Seite 77)

POINTR = “POINT R’ (siche Seite 78)

POINT MASTER

P “POINT MASTER” (siehe Seite 78)

POINTB # “POINT B’ (siehe Seite 78)
17 KNEE SLOPER #» “SLOPE R’ (siehe Seite 78)
SLOPE MASTER # “SLOPE MASTER” (siehe Seite 78)
SLOPE B 2 “SLOPE B’ (siehe Seite 78)
KNEE P “KNEE” (siehe Seite 78)
WHITE CLIP LEVEL R ® “WHITE CLIP LEVEL R” (siehe Seite 79)
WHITE CLIP LEVEL MASTER #® “WHITE CLIP LEVEL MASTER’ (siehe Seite 79)
WHITE CLIP LEVEL B # “WHITE CLIP LEVEL B’ (siehe Seite 79)
18 WHITE CLIP

HI-COLORLEVEL

# “HI-COLOR LEVEL" (siehe Seite 79)

WHITE CLIP

> “WHITE CLIP” (siehe Seite 79)

HIGHCOLOR

# “HIGH COLOR” (siehe Seite 79)
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EFFECT DEPTH ® “EFFECT DEPTH” (siehe Seite 80)
19DRS DRS P “DRS’ (siehe Seite 80)

MASTER DETAIL P “MASTER DETAIL” (siehe Seite 81)

DETAIL LV H P “DETAIL LV H” (siehe Seite 81)

DETAILLV YV ® “DETAIL LV V” (siehe Seite 81)

PEAK FRQ P “PEAK FRQ’ (siehe Seite 81)

V DETAIL FRQ P “VDETAIL FRQ’ (siehe Seite 82)

CRISP P “CRISP’ (siehe Seite 82)

LEVEL DEPENDENT ® “LEVEL DEPENDENT” (siehe Seite 82)

DARK DETAIL P “DARK DETAIL” (siehe Seite 82)

DETAIL SOURCE 2 “DETAIL SOURCE’ (siehe Seite 82)
20 HD DETAIL

DETAIL GAIN (+)

% “DETAIL GAIN (+)” (siehe Seite 82)

DETAIL GAIN (-)

B “DETAIL GAIN ( -)” (siehe Seite 82)

DETAIL CLIP+ # “DETAIL CLIP+ (siehe Seite 82)
DETAIL CLIP- # “DETAIL CLIP-" (siehe Seite 82)
KNEE APERTURE ®» “KNEE APERTURE” (siehe Seite 82)
DETAIL KNEE = “DETAIL KNEE” (siehe Seite 82)
DETAIL # “DETAIL” (siehe Seite 82)

LV DPNSW P “LV DPN SW” (siehe Seite 82)

D. DTL SW » “D.DTL SW’ (siehe Seite 82)

MASTERDETAIL

P “MASTER DETAIL" (siehe Seite 83)

DETAILLVH # “DETAIL LV H’ (siehe Seite 83)
DETAILLVV P “DETAIL LV V’ (siehe Seite 83)
PEAK FRQ P “PEAK FRQ’ (siehe Seite 83)
CRISP ®» “CRISP’ (siehe Seite 83)
DETAIL CLIP+ # “DETAIL CLIP+’ (siehe Seite 83)
DETAIL CLIP- > “DETAIL CLIP-" (siehe Seite 83)

21 URDDETAIL KNEE APERTURE # “KNEE APERTURE’ (siehe Seite 83)
DETAIL KNEE > “DETAIL KNEE” (siehe Seite 83)
LEVEL DEPENDENT # “LEVEL DEPENDENT” (siehe Seite 83)
DARK DETAIL ® “DARK DETAIL” (siehe Seite 83)
DETAIL P “DETAIL” (siehe Seite 84)

LV DPN SW = “LV DPN SW’ (siehe Seite 84)
D.DTL SW P “D.DTL SW’ (siehe Seite 84)
DETAILLVH # “DETAIL LV H’ (siehe Seite 85)
DETAILLVV P “DETAIL LV V’ (siehe Seite 85)
PEAK1FRQ » “PEAK1 FRQ’ (siehe Seite 85)
PEAK2 FRQ P “PEAK2 FRQ’ (siehe Seite 85)

22 SDDETAIL
CRISP » “CRISP” (siehe Seite 85)

LEVEL DEPENDENT = “LEVEL DEPENDENT (siehe Seite 85)
DARK DETAIL # “DARK DETAIL” (siehe Seite 85)
DETAIL P “DETAIL” (siehe Seite 85)
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23 HD SKIN TONE DTL

MEMORY SELECT P “MEMORY SELECT” (siehe Seite 86)
CURSOR # “CURSOR’ (siehe Seite 86)

POSH P “POS H” (siehe Seite 87)

POSV & “POS V" (siehe Seite 87)

SKINGET P “SKIN GET” (siehe Seite 87)

ZEBRA SWITCH = “ZEBRA SWITCH? (siehe Seite 87)
ZEBRA EFFECT #» “ZEBRAEFFECT’ (siehe Seite 87)
EFFECT MEMORY # “EFFECT MEMORY” (siehe Seite 87)

SKIN TONE CRISP

B “SKIN TONE CRISP” (siehe Seite 87)

I CENTER ® “| CENTER’ (siehe Seite 87)
| WIDTH 2 “| WIDTH" (siehe Seite 87)
QWIDTH P “QWIDTH” (siehe Seite 87)
QPHASE » “QPHASE” (siehe Seite 87)

SKIN TONE DETAIL

® “SKIN TONE DETAIL” (siehe Seite 87)

24 UHD SKIN TONE DTL

MEMORY SELECT # “MEMORY SELECT” (siehe Seite 88)
CURSOR # “CURSOR’ (siehe Seite 88)

POS H P “POS H” (siche Seite 88)

POS V P ‘POS \V’ (siehe Seite 89)

SKINGET % “SKIN GET” (siehe Seite 89)

ZEBRA SWITCH P “ZEBRA SWITCH” (siehe Seite 89)
ZEBRA EFFECT # “ZEBRAEFFECT” (siehe Seite 89)
EFFECT MEMORY #» “EFFECT MEMORY” (siehe Seite 89)

SKIN TONE CRISP

# “SKIN TONE CRISP” (siehe Seite 89)

I CENTER = “| CENTER’ (siehe Seite 89)
| WIDTH P “| WIDTH” (siehe Seite 89)
QWIDTH P “QWIDTH” (siehe Seite 89)
QPHASE P “QPHASE” (siehe Seite 89)

SKIN TONE DETAIL

% “SKIN TONE DETAIL” (siehe Seite 89)

25 LINEARMATRIX

PRESET MATRIX

> “PRESET MATRIX’ (siehe Seite 90)

LINEARTABLE

> “LINEAR TABLE” (siehe Seite 90)

COLOR CORRECT #® “COLOR CORRECT” (siehe Seite 90)
MATRIX(R-G) P P “MATRIX(R-G) P” (siehe Seite 90)
MATRIX(R-G)N » “MATRIX(R-G) N” (siehe Seite 90)
MATRIX(R-B) P P “MATRIX(R-B) P’ (siehe Seite 90)
MATRIX(R-B)N P “MATRIX(R-B) N” (siehe Seite 90)
MATRIX(G-R) P P “MATRIX(G-R) P” (siche Seite 90)
MATRIX(G-R)N » “MATRIX(G-R) N” (siehe Seite 90)
MATRIX(G-B) P D “MATRIX(G-B) P’ (siehe Seite 91)
MATRIX(G-B)N » “MATRIX(G-B) N” (siehe Seite 91)
MATRIX(B-R) P P “MATRIX(B-R) P’ (siehe Seite 91)
MATRIX(B-R)N P “MATRIX(B-R) N” (siehe Seite 91)
MATRIX(B-G) P P “MATRIX(B-G) P’ (siehe Seite 91)
MATRIX(B-G)N P “MATRIX(B-G) N” (siehe Seite 91)
MATRIX P “MATRIX’ (siehe Seite 91)

COLOR CORRECT # “COLOR CORRECT’ (siehe Seite 91)

LINEARMATRIX

» “LINEAR MATRIX” (siehe Seite 91)
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26 COLOR CORRECTION

PRESET MATRIX

P “PRESET MATRIX” (siehe Seite 93)

LINEARTABLE

» “LINEAR TABLE” (siehe Seite 93)

CORRECT TABLE * “CORRECT TABLE’ (siehe Seite 93)
COLOR CORRECT # “COLOR CORRECT” (siehe Seite 93)
SAT P “SAT” (siehe Seite 93)

PHASE P “PHASE” (siehe Seite 93)

SATG P “SAT G’ (siehe Seite 94)
SATG_CY P “SAT G_CY” (siehe Seite 94)
SATCY B “SAT CY” (siehe Seite 94)
SATCY_B # “SAT CY_B” (siehe Seite 94)
SATB P “SAT B’ (siehe Seite 94)
SATB_MG P “SAT B_MG’ (siehe Seite 94)
SATMG » “SAT MG’ (siehe Seite 94)
SATMG_R » “SAT MG_R” (siehe Seite 94)
SATR P “SAT R’ (siehe Seite 94)
SATR_YE P “SAT R_YE” (siehe Seite 94)
SATYE P “SAT YE” (siehe Seite 94)
SATYE_G P “SAT YE_G’ (siehe Seite 94)
PHASE G P “PHASE G’ (siehe Seite 94)
PHASE G_CY » “PHASE G_CY” (siehe Seite 94)
PHASE CY P “PHASE CY” (siehe Seite 94)
PHASE CY_B  “PHASE CY_B” (siehe Seite 94)
PHASE B P “PHASE B’ (siehe Seite 94)
PHASE B_MG > “PHASE B_MG” (siehe Seite 94)
PHASE MG P “PHASE MG’ (siehe Seite 94)
PHASE MG_R P “PHASE MG_R’ (siehe Seite 94)
PHASE R P “PHASE R’ (siehe Seite 94)
PHASE R_YE P “PHASE R_YE” (siehe Seite 94)
PHASE YE P “PHASE YE” (siehe Seite 94)
PHASE YE_G P “PHASE YE_G” (siehe Seite 94)
CURSOR P “CURSOR” (siehe Seite 94)
POSH P “POS H” (siehe Seite 94)

POSV P “POS V’ (siehe Seite 94)

GET P “GET” (siehe Seite 94)

MATRIX P “MATRIX” (siehe Seite 94)
COLOR CORRECT % “COLOR CORRECT” (siehe Seite 94)

LINEARMATRIX

P “LINEAR MATRIX’ (siehe Seite 94)

27 SKINCORRECTION

SKINAREA HUE

% “SKIN AREA HUE” (siehe Seite 95)

SKINAREA TONE

P “SKIN AREA TONE” (siehe Seite 95)

SKINAREA SW

> “SKIN AREA SW’ (siehe Seite 95)

SKINAREA TABLE

P “SKIN AREA TABLE” (siehe Seite 95)

DNRLEVEL % “DNR LEVEL” (siehe Seite 96)
28 DNR
DNR SW » “DNR SW’ (siehe Seite 96)
SENSE » “SENSE” (siehe Seite 97)
29 IRIS RELATIVE COARSE P “COARSE’ (siehe Seite 97)
RELATIVE P “RELATIVE” (siehe Seite 97)
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POSITION1 P “POSITION1” (siehe Seite 98)
POSITION2 P “POSITION2” (siehe Seite 98)
POSITION3 » “POSITION3” (siehe Seite 98)
POSITION4 P “POSITION4” (siehe Seite 98)
30 SHUTTER SELECT POSITION5 P “POSITIONS5” (siehe Seite 98)
POSITIONG = “POSITIONG” (siche Seite 98)
POSITION? B “POSITION7” (siehe Seite 98)
POSITIONS P “POSITIONS” (siehe Seite 98)
SHUTTER OFF P “SHUTTER OFF” (siehe Seite 98)
LENS FILE SW P “LENS FILE SW” (siehe Seite 100)
FILE No. P “FILE No.” (siehe Seite 100)
FILE NAME P “FILE NAME” (siehe Seite 100)
MODE #» “MODE” (siehe Seite 100)
EXECUTE P “EXECUTE” (siehe Seite 100)
EXTENDER # “EXTENDER” (siehe Seite 100)
FILE No. P “FILE No.” (siehe Seite 100)
FILE NAME P “FILE NAME” (siehe Seite 100)
FLARE R » “FLARE R’ (siehe Seite 100)
FLARE G P “FLARE G’ (siehe Seite 100)
FLARE B ® “FLARE B’ (siehe Seite 100)
GAINR P “GAIN R” (siehe Seite 100)
GAINB 2 “GAIN B’ (siehe Seite 100)
WHSAWR P “W H SAW R” (siehe Seite 101)
31 LENS FILE/EDIT
WHSAW G P “W H SAW G’ (siehe Seite 101)
WHSAWB P “W H SAW B’ (siehe Seite 101)
WHPARAR P “W H PARAR’ (siehe Seite 101)
WHPARA G P “W H PARA G’ (siehe Seite 101)
WHPARA B P “W H PARAB’ (siehe Seite 101)
WV SAWR P “WV SAW R’ (siehe Seite 101)
WYV SAW G P “WV SAW G’ (siehe Seite 101)
WV SAWB P “WV SAW B’ (siehe Seite 101)
WYV PARAR P “WV PARAR’ (siehe Seite 101)
WYV PARA G » “WV PARA G’ (siehe Seite 101)
WYV PARA B P “WV PARAB’ (siehe Seite 101)
STORE NUM » “STORE NUM’ (siehe Seite 101)
STORE B “STORE” (siehe Seite 101)
CANCEL #» “CANCEL” (siehe Seite 101)
MONITORR P “MONITOR R’ (siehe Seite 102)
MONITOR G P “MONITOR G’ (siehe Seite 102)
32 MONITOR MONITORB # “MONITOR B’ (siehe Seite 102)
MONITORSEQ P “MONITOR SEQ’ (siehe Seite 102)
MONITOR ENC # “MONITOR ENC” (siehe Seite 102)
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FORMAT

P “FORMAT” (siehe Seite 104)

TALK OFF INCOM1

P “TALK OFF INCOM1” (siehe Seite 104)

TALK OFF INCOM2

P “TALK OFF INCOM2” (siehe Seite 104)

MIC1 GAIN P “MIC1 GAIN” (siehe Seite 104)
MIC1 LINE LV P “MIC1LINE LV (siehe Seite 104)
MIC1 AMP P “MIC1 AMP” (siche Seite 104)
MIC2 GAIN P “MIC2 GAIN” (siehe Seite 104)
MIC2 LINE LV P “MIC2 LINE LV’ (siehe Seite 104)
MIC2 AMP P “MIC2 AMP” (siehe Seite 104)

SHOOTING MODE

> “SHOOTING MODE” (siehe Seite 104)

CAMFAN P “CAM FAN” (siche Seite 104)

33 SYSTEM CAM
TALLY GUARD P “TALLY GUARD” (siehe Seite 104)
ASUFILTER > “ASU FILTER” (siehe Seite 104)
ASUMODE » “ASU MODE’ (siehe Seite 104)
ASUM. PED TARGET P “ASU M. PED TARGET” (siehe Seite 104)
REF.RECALL ® “REF.RECALL” (siehe Seite 104)
CABLE CONNECT = “CABLE CONNECT” (siehe Seite 104)
HEAD PW P “HEAD PW’ (siehe Seite 104)
VF PW P “VF PW” (siehe Seite 104)
CTRL ROTATION ® “CTRL ROTATION” (siehe Seite 104)
TALLY CONTROL P “TALLY CONTROL” (siehe Seite 104)
TALLY INPUT P “TALLY INPUT” (siehe Seite 104)
FORMAT P “FORMAT” (siehe Seite 106)
RETURN1 SELECT #® “RETURN1 SELECT” (siehe Seite 106)
RETURN2 SELECT P “RETURN2 SELECT” (siehe Seite 106)
RETURN3 SELECT # “RETURN3 SELECT” (siehe Seite 106)
RETURN4 SELECT ® “RETURN4 SELECT” (siehe Seite 106)
RETURN FS P “RETURN FS” (siehe Seite 106)
CAMERA NUMBER ® “CAMERANUMBER’ (siehe Seite 106)
D/C MODE #» “D/C MODE” (siehe Seite 106)
U/C MODE P “U/C MODE” (siehe Seite 106)
BARS HD P “BARS HD” (siehe Seite 106)

34 SYSTEM CCU BARS SD > “BARS SD” (siehe Seite 106)
C/B SETUP P “C/B SETUP” (siehe Seite 106)
SDI8 OUT > “SDI8 OUT” (siehe Seite 106)
HD H COARSE P “HD H COARSE” (siehe Seite 106)
HD H FINE # “HD H FINE” (siehe Seite 106)
SDHCOARSE > “SD H COARSE’ (siehe Seite 106)
SDHFINE # “SD H FINE” (siehe Seite 106)
SD-HDV # “SD-HD V” (siehe Seite 106)
SCH P “SCH?” (siehe Seite 106)
CABLE CONNECT % “CABLE CONNECT” (siehe Seite 106)
FORMAT MODE (push) P “FORMAT MODE(push)” (siehe Seite 106)
MENU ON/OFF P “MENU ON/OFF” (siehe Seite 107)

35 CAMERA MENU CONTROL | CURSOR/PARAMETER # “CURSOR/PARAMETER” (siehe Seite 107)
EXECUTE P “EXECUTE” (siehe Seite 107)
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MENU ON/OFF % “MENU ON/OFF” (siehe Seite 108)
36 CCU MENU CONTROL CURSOR/PARAMETER % “CURSOR/PARAMETER” (siehe Seite 108)

EXECUTE P “EXECUTE’ (siehe Seite 108)

IRIS LEV MODE # “IRIS LEV MODE’ (siehe Seite 110)

M.PED CONT % “M.PED CONT” (siehe Seite 110)

LOCK SELECT # “LOCK SELECT’ (siehe Seite 110)

AUTO BUTTON » “AUTOBUTTON’ (siehe Seite 110)

G/MPEDVOL % “G/M PED VOL” (siehe Seite 110)

FREE+LOCK P “FREE+LOCK’ (siehe Seite 110)

CAMSEL % “CAM SEL” (siehe Seite 110)

DTL BUTTON # “DTLBUTTON” (siche Seite 110)

SKINVOL % “SKIN VOL’ (siehe Seite 110)

LCD BRIGHT # “LCD BRIGHT” (siehe Seite 110)

37 ROP SETTING

PANEL BRIGHT

# “PANEL BRIGHT” (siehe Seite 110)

B.GAMMA VOL P “B.GAMMA VOL” (siehe Seite 111)
BUZZER ® “BUZZER’ (siehe Seite 111)
PERIOD # “PERIOD” (siehe Seite 111)
CYCLE ® “CYCLE” (siehe Seite 111)

STD POSITION M.GAIN

> “STD POSITION M.GAIN” (siehe Seite 111)

STDPOSITION VAR

% “STD POSITION VAR’ (siehe Seite 111)

STDPOSITIONND

# “STD POSITION ND” (siehe Seite 111)

STDPOSITIONCC

# “STD POSITION CC” (siehe Seite 111)

IRIS PRIORITY # “IRIS PRIORITY” (siehe Seite 111)
ROP DATA SAVE # “ROP DATA SAVE’ (siehe Seite 111)
ROP DATA LOAD % “ROP DATA LOAD’ (siehe Seite 111)
SD CARD FORMAT % “SD CARD FORMAT” (siehe Seite 111)
INITIAL with NW P “INITIAL with NW” (siehe Seite 111)
INITIAL » “INITIAL” (siehe Seite 111)

UPGRADE # “UPGRADE” (siche Seite 112)

IRIS CALIBRATION TOP

> “|RIS CALIBRATION TOP” (siehe Seite 112)

IRIS CALIBRATIONBOTTOM

# “IRIS CALIBRATION BOTTOM’ (siehe Seite 112)

SYSTEMVERSION

# “SYSTEM VERSION” (siehe Seite 112)

SOFT VERSION

P “SOFT VERSION” (siehe Seite 112)

FPGA VERSION

% “FPGA VERSION’ (siehe Seite 112)

38 CONNECT SETTING

CONNECT MODE CAM1

% “CONNECT MODE CAM1” (siehe Seite 114)

CONNECT MODE CAM2 bis CAM99

% “CONNECT MODE CAM2 bis CAM99” (siehe Seite
114)
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IP ADDRESS 1 » “|P ADDRESS 1” (siehe Seite 115)
IP ADDRESS 2 # “|P ADDRESS 2” (siehe Seite 115)
IP ADDRESS 3 * “|P ADDRESS 3” (siehe Seite 115)
IP ADDRESS 4  “|P ADDRESS 4” (siehe Seite 115)
IP ADDRESS PORT * “|P ADDRESS PORT” (siehe Seite 116)
IP ADDRESS UPLOAD  “|P ADDRESS UPLOAD” (siehe Seite 116)
SUBNET MASK 1 > “SUBNET MASK 1” (siehe Seite 116)
39 ROP IP SETTING
SUBNET MASK 2 » “SUBNET MASK 2” (siehe Seite 116)
SUBNETMASK 3 # “SUBNET MASK 3” (siehe Seite 116)
SUBNET MASK 4 P “SUBNET MASK 4” (siehe Seite 116)
SUBNET MASK UPLOAD > “SUBNET MASK UPLOAD” (siehe Seite 116)
DEFAULT GATEWAY P “DEFAULT GATEWAY” (siehe Seite 116)
DEFAULT GATEWAY UPLOAD > “DEFAULT GATEWAY UPLOAD” (siehe Seite 116)
MAC ADDRESS % “MAC ADDRESS” (siehe Seite 116)
CAM1 bis CAM99 IP ADDRESS = “CAM1 bis CAM99 IP ADDRESS’ (siehe Seite 117)
40 CAMERA IP SETTING CAM1 bis CAM99 PORT > “CAM1 bis CAM99 PORT” (siehe Seite 117)
CAM1 bis CAM99 INF UPLOAD B “CAM1 bis CAM99 INF UPLOAD” (siehe Seite 117)
MODE P “MODE” (siehe Seite 118)
FILE SELECT P “FILE SELECT” (siehe Seite 118)
41SD CARD STORE
FILE NUMBER * “FILE NUMBER” (siehe Seite 118)
EXECUTE P “EXECUTE” (siehe Seite 118)
FILE SELECT P “FILE SELECT” (siehe Seite 119)
GETFILE P “GET FILE” (siehe Seite 119)
42 SD CARD LOAD
PUTFILE P “PUT FILE” (siehe Seite 119)
EXECUTE P “EXECUTE” (siehe Seite 119)
REF.CALL(push) P “REF.CALL(push)” (siehe Seite 120)
REF.DL EXEC ® “REF.DL EXEC” (siehe Seite 120)
49 REFERENCE STORE REF P “STORE REF” (siehe Seite 120)
STORE EXECUTE » “STORE EXECUTE” (siehe Seite 120)
WINDOW SELECT P “WINDOW SELECT” (siehe Seite 121)
PEAK RATIO P “PEAK RATIO” (siche Seite 121)
IRIS GAIN P “IRIS GAIN” (siehe Seite 121)
IRIS SPEED * “|IRIS SPEED” (siehe Seite 121)
44 AUTO IRIS SETTING
IRIS LEVEL P “IRISLEVEL” (siehe Seite 121)
IRIS RANGE » “IRIS RANGE” (siehe Seite 121)
LENS EXT COMP SW P “LENS EXT COMP SW’” (siehe Seite 121)
LENS EXT COMP LV > “LENS EXT COMP LV (siehe Seite 121)
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45 HDR-PAINT

HLG BLACK GAMMA R » “HLG BLACK GAMMA R’ (siehe Seite 122)

HLG BLACK GAMMA MASTER P “HLG BLACK GAMMA MASTER” (siehe Seite 122)
HLG BLACK GAMMA B % “HLG BLACK GAMMA B’ (siehe Seite 122)

HLG B.GAMMA P “HLG B.GAMMA” (siehe Seite 122)

HLG KNEE POINT

% “HLG KNEE POINT” (siehe Seite 122)

HLG KNEE SLOPE # “HLG KNEE SLOPE’ (siehe Seite 122)
HLG KNEE SW #» “HLG KNEE SW’ (siehe Seite 122)
HLG TYPE P “HLG TYPE" (siehe Seite 122)

HLG MODE # “HLG MODE” (siehe Seite 122)
SDRCNVRT MD % “SDR CNVRT MD” (siehe Seite 123)

SHOOTING MODE

P “SHOOTING MODE” (siehe Seite 123)

DNRLEVEL

> “DNR LEVEL” (siehe Seite 123)

DNR SW

P “DNR SW” (siehe Seite 123)

SDR CONVERT GAIN

# “SDR CONVERT GAIN” (siehe Seite 123)

SDR CONVERT CLIP

#® “SDR CONVERT CLIP’ (siehe Seite 123)

SDR CONVERT BLACK

#® “SDR CONVERT BLACK” (siehe Seite 123)

SDR CONVERT POINT

#® “SDR CONVERT POINT” (siehe Seite 123)

SDR CONVERT SLOPE P “SDR CONVERT SLOPE” (siehe Seite 123)
FOCUS P “FOCUS” (siehe Seite 124)
FOCUS SPEED P “FOCUS SPEED” (siehe Seite 124)

46 LENS CONTROL ZOOM P “ZOOM” (siehe Seite 124)
ZOOMSPEED # “ZOOM SPEED" (siehe Seite 124)
CONTROL SW P “CONTROL SW” (siehe Seite 124)
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01 PAINT SWITCH

Die Einstellungswerte variieren abhangig von derangeschlossenen Kamera.

PAINT SWITCH

BLACK WHITE
SHADING SHADING

BLACK
GAMMA GAMMA

PAINT SWITCH

PAINT SWITCH

UHD
S.DTL

PRESET LINEAR
MATRIX MATRIX

Posten

Einstellungsdetails

BLACK SHADING

Aktiviert oder deaktiviert das Black-Shading (Sdgezahnwellenform oder parabelférmige Wellenform).

WHITE SHADING

Aktiviert oder deaktiviert White-Shading (Sadgezahnwellenform oder parabelférmige Wellenform).

FLARE Aktiviert oder deaktiviert das Streulicht.

GAMMA Aktiviert oder deaktiviert das Gamma.

BLACK GAMMA Aktiviert oder deaktiviert das Schwarz-Gamma.

DRS Aktiviert oder deaktiviert die DRS-Funktion. Wenn dies aktiviert ist, wird der Kontrast automatisch justiert.
WHITE CLIP Aktiviert oder deaktiviert die White-Clip-Funktion.

KNEE Aktiviert oder deaktiviert das Knie.

MATRIX Aktiviert oder deaktiviert die Matrix (lineare Matrix / 12-Achsen-Farbkorrektur).
COLOR CORRECT Aktiviert oder deaktiviert die 12-Achsen-Farbkorrektur.

HD S.DTL Aktiviert oder deaktiviert das HD-Hautton-Detail.

HD DTL Aktiviert oder deaktiviert das HD-Detail.

UHD S.DTL Aktiviert oder deaktiviert das UHD-Hautton-Detail.

UHD DTL Aktiviert oder deaktiviert das UHD-Detail.

SD DTL Aktiviert oder deaktiviert das SD-Detail.

PRESET MATRIX

Stellt die voreingestellte Matrix ein.

LINEAR MATRIX

Aktiviert oder deaktiviert die lineare Matrix.
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02 SCENE

Die Einstellungswerte variieren abhangig von derangeschlossenen Kamera.

SCENE 1/3

SCENE1 SCENE2 SCENE3
(push) (push) (push)

SCENE4 SCENES5S SCENE6
(push) (push) (push)

SCENE

SCENE? SCENES8
(push) (push)

STORE
SCENE EXECUTE

BUTTON
SEL MODE

Posten

Einstellungsdetails

SCENE1

SCENE2

SCENE3

SCENE4

SCENES5

SCENE6

SCENE7

SCENES

Stellen Sie die Szenendateiauf ON oder OFF.

® \Wenn eine Szenendateiauf ON eingestellt wird, werden die anderen Szenendateien auf OFF ein-
gestellt.

® \Wenn Sie erneut eine auf ON eingestellte Szenendatei auswahlen, wird diese auf SCENE OFF ein-
gestellt.

STORE SCENE

Zeigt die Nummerder Szenendatei, die Sie speichern méchten, an.

STORE EXECUTE

Fihrt die in [STORE SCENE] anzeigte Szenendateinummeraus.

EXT1 Ubernimmt die mit [SD CARD LOAD] in “EXT1” geladenen Szenendaten fiir die Kamera und CCU.
Infolge dessen wird die Szenendateiauf OFF eingestellt.
EXT2 Ubemimmt die mit [SD CARD LOAD] in “EXT2” geladenen Szenendaten fiir die Kamera und CCU.

Infolge dessen wird die Szenendateiauf OFF eingestellt.

BUTTON SEL MODE

Tauscht die Funktion aus, die beim Driicken der [FILES]-Taste auf dem Feld ausgefiihrt wird.

MODE1 (Standard)
Kurzes Driicken: Aufrufen einer Szenendatei
Langes Driicken: Anzeigen des Menis
MODE2
Kurzes Driicken: Anzeigen des Menis
Langes Driicken: Aufrufen einer Szenendatei
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03 SHUTTER SPEED

Die Einstellungswerte variieren abhangig von derangeschlossenen Kamera.

Wenn ein Einstellungswert von demin der Referenzdatei abweicht, wird erin Orange angezeigt.

SHUTTER SPEED

SHUTTER
SPEED SYNCHRO

SHUTTER

Sw

MODE

Posten Einstellungsdetails
SHUTTER SPEED Stellt die Verschlusszeit ein, wenn [SHUTTER MODE] auf “SHUT” gestellt ist.
SHUTTER SYNCHRO Stellt die Verschlusszeit ein, wenn [SHUTTER MODE] auf “SYNC” gestellt ist.
SHUTTER SW Aktiviert oder deaktiviert die Verschlussfunktion.

SHUTTER MODE

Wahlt den Verschluss-Betriebsmodus.

SHUT
Die unter[SHUTTER SPEED] eingestellte Verschlussgeschwindigkeit wird verwendet.

SYNC

Die unter[SHUTTER SYNCHRO] eingestellte Verschlussgeschwindigkeit wird verwendet.
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04 FILTER

Die Einstellungswerte variieren abhangig von derangeschlossenen Kamera.

Wenn ein Einstellungswert von demin der Referenzdatei abweicht, wird erin Orange angezeigt.

FILTER

ND

Posten Einstellungsdetails
ND Stellt die ND-Filterposition ein.
CcC Stellt die CC-Filterposition ein.
HEAD Wenn dieses Element auf “ON” eingestellt ist, wird die Filtersteuerung auf der Kameraseite aktiviert.
Es wird auch auf “ON” eingestellt, wenn Sie die [FILTER LOCAL]-Taste der Kamera driicken und diese auf-
leuchten lassen.
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05 BLACK SHADING

Die Einstellungswerte variieren abhangig von derangeschlossenen Kamera.

BLACK SHADING
H SAW

R

BLACK SHADING
V SAW
R

BLACK SHADING

CORRECT

Posten Einstellungsdetails

H SAWR | Stellt die Schwarz-Shading-Verstarkung firR, G und Bch in horizontaler Richtung unter Verwendung einer Sage-
H SAW G zahnwellenform ein.

H SAWB

H PARA R | Stellt die Schwarz-Shading-Verstarkung fiir R, G und Bch in horizontaler Richtung unter Verwendung einer para-
belfdrmigen Wellenform ein.

HPARA G

HPARA B

V SAWR | Stelltdie Schwarz-Shading-Verstarkung fir R, G und Bch in vertikaler Richtung unter Verwendung einer Sage-
V SAW G zahnwellenform ein.

V SAW B

V PARA R | Stellt die Schwarz-Shading-Verstarkung fiir R, G und Bch in vertikaler Richtung unter Verwendung einer parabelformigen
Wellenform ein.

V PARA G

V PARA B

CORRECT | Aktiviert oder deaktiviert die Korrektur des Schwarz-Shading (Sdgezahnwellenform oder parabelférmige Wellenform).
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06 PEDESTAL

Die Einstellungswerte variieren abhangig von derangeschlossenen Kamera.

PEDESTAL 1/2
PED

R G B
-800 (0]0]0] +800

M.PED

PEDESTAL

M.PED ABS PED
DISP SW

Posten Einstellungsdetails
PEDR Stellt den Rot-Korrekturpegel fir den Master-Schwarzwert ein.
PED G Stellt den Griin-Korrekturpegel fir den Master-Schwarzwert ein.
PED B Stellt den Blau-Korrekturpegel fir den Master-Schwarzwert ein.
M.PED Verweist auf den eingestellten Master-Schwarzwert. (Einstellungen kénnen nicht vorgenommen wer-
den.)
M. PED ABS DISP SW Stellt die Anzeigeeinstellung des Master-Schwarzwerts ein.
ON
Absolute Werte
OFF
Relative Werte
PED OFFSET Stellt ein, ob die Rch-, Geh-und Bech-Schwarzwerte beibehalten werden, wenn derautomatische
Schwarzabgleich angepasst wird.
ON
Die unter[PED R], [PED G] und [PED B] eingesteliten Werte werden beibehalten.
OFF
Die Werte von [PED R], [PED G] und [PED B] werden auf “0” gestellt.

-66 -



Meni ROP

07 HD CHROMA

Die zu steuernden Einheiten sind je nach Geratekonfiguration unterschiedlich.

® Wenn die Kamera eine AK-UC4000 ist
Die Steuerung wird fiir die Kamera ausgefihrt.

® Wenn die Kamera eine andere als die obige ist

Wenn das Systemformat auf UHD gestellt ist, wird die Steuerung fiir die CCU ausgefuihrt. Die Steuerung wird sonst fiir die Kamera
ausgefihrt.

Die Einstellungswerte variieren abhangig von derangeschlossenen Kamera.
Wenn ein Einstellungswert von demin der Referenzdatei abweicht, wird erin Orange angezeigt.
HD CHROMA

CHROMA
LEVEL

CHROMA
LEVEL SW

Posten Einstellungsdetails
CHROMA LEVEL Passt die Chromaverstarkung an.
CHROMA LEVEL SW Aktiviert oder deaktiviert die Farbverstarkungsanpassung.
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08 UHD CHROMA

Die zu steuernden Einheiten sind je nach Geratekonfiguration unterschiedlich.

® Wenn die Kamera eine AK-UC4000 ist
Die Steuerung wird fiir die Kamera ausgefihrt.

® Wenn die Kamera eine andere als die obige ist
Die Steuerung wird fir die CCU ausgefiihrt.

Die Einstellungswerte variieren abhangig von derangeschlossenen Kamera.

Wenn ein Einstellungswert von demin der Referenzdatei abweicht, wird erin Orange angezeigt.

UHD CHROMA

CHROMA
LEVEL

CHROMA
LEVEL SW
Posten Einstellungsdetails
CHROMA LEVEL Passt die Chromaverstarkung an.
CHROMA LEVEL SW Aktiviert oder deaktiviert die Farbverstarkungsanpassung.
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09 RGB GAIN

Die Einstellungswerte variieren abhangig von derangeschlossenen Kamera.

Wenn ein Einstellungswert von demin der Referenzdatei abweicht, wird erin Orange angezeigt.

RGB GAIN
GAIN AWB
R c
(] 0

GAIN

GAIN
OFFSET ABS REL

Posten Einstellungsdetails
GAIN AWB R Stellt den Rot-Korrekturpegel fir die Verstarkung ein.
GAIN AWB G Stellt den Grun-Korrekturpegel fir die Verstarkung ein.
GAIN AWB B Stellt den Blau-Korrekturpegel fiir die Verstarkung ein.
GAIN OFFSET Stellt ein, ob die Rch-, Geh-und Beh-Verstarkungspegel beibehalten werden, wenn derautomatische
Weilabgleich angepasst wird.
ON
Die unter[GAIN AWB R], [GAIN AWB G] und [GAIN AWB B] werden beibehalten.
OFF
Die unter Werte von [GAIN AWB R], [GAIN AWB G] und [GAIN AWB B] werden auf “0” gestellt.
GAIN ABS Stellt ein, ob derabsolute Wert fiir die RGB-Verstarkung angezeigt werden soll.
® Wenn dies auf “ON” gestellt wird und die Werte [GAIN AWB R], [GAIN AWB G], [GAIN AWB B] geandert
werden, leuchtet die [UNDO]-Taste, aber ihr Betrieb wird deaktiviert.
G GAIN REL Aktiviert oder deaktiviert die Steuerung des relativen Werts flir die Geh-Verstarkung.
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10 COLOR TEMP

Die Einstellungswerte variieren abhangig von derangeschlossenen Kamera.

Wenn ein Einstellungswert von demin der Referenzdatei abweicht, wird erin Orange angezeigt.

COLOR TEMP

COLOR
TEMP

Posten Einstellungsdetails
COLOR TEMP Einstellen der Farbtemperatureinstellungen.
GAIN R Stellt den Rot-Korrekturpegel fir die Farbtemperaturein.
AXIS G Stellt den Griin-Korrekturpegel fiir die Farbtemperaturein.
GAIN B Stellt den Blau-Korrekturpegel fiir die Farbtemperaturein.
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11 ECC

Die Einstellungswerte variieren abhangig von derangeschlossenen Kamera.

Posten

Einstellungsdetails

COLOR TEMP

Stellt die Farbtemperaturein, wenn [COLOR TEMP SW] auf “ON” steht.
Rechts erscheint ein Pfeil, wenn der Wert zu hoch oder zu niedrig ist.

GAIN R Stellt den Rot-Korrekturpegel fur die Farbtemperatur ein.
AXIS G Stellt den Griin-Korrekturpegel fiir die Farbtemperatur ein.
GAIN B Stellt den Blau-Korrekturpegel fir die Farbtemperaturein.

COLOR TEMP SW

Beim manuellen Anpassen der Farbtemperaturdies einschalten.
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12 CAM USER SW TEMP

Die Einstellungswerte variieren abhangig von derangeschlossenen Kamera.

CAM USER SW TEMP

COLOR
TEMP

Posten

Einstellungsdetails

COLOR TEMP

Stellt die Farbtemperaturein, wenn “C. TEMP” der Taste [USER 1], [USER 2], [USER 3] oder [USER 4]
an derKamera zugewiesen ist und die Funktion aktiviert ist.

GAIN R Stellt den Rot-Korrekturpegel fir die Farbtemperatur ein.
AXIS G Stellt den Griuin-Korrekturpegel fiir die Farbtemperatur ein.
GAIN B Stellt den Blau-Korrekturpegel fir die Farbtemperaturein.
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13 WHITE SHADING

Die Einstellungswerte variieren abhangig von derangeschlossenen Kamera.

WHITE SHADING
H SAW

R

WHITE SHADING
V SAW
R

WHITE SHADING

CORRECT

Posten Einstellungsdetails

H SAWR | Stellt die White-Shading-Verstarkung fir R, G und Bch in horizontaler Richtung unter Verwendung einer Sage-
zahnwellenform ein.

H SAW G

H SAWB

H PARA R | Stellt die White-Shading-Verstarkung fir R, G und Bch in horizontaler Richtung unter Verwendung einer parabelférmigen
Wellenform ein.

HPARA G

HPARA B

V SAWR | Stellt die White-Shading-Verstarkung furR, G und Bch in vertikaler Richtung unter Verwendung einer Sédgezahnwellenform
ein.

V SAW G

V SAW B

V PARA R | Stellt die White-Shading-Verstarkung fiir R, G und Bch in vertikaler Richtung unter Verwendung einer parabelférmigen Wel-
lenformein.

V PARA G

V PARA B

CORRECT | Aktiviert oder deaktiviert die Korrektur des White-Shading (Sdgezahnwellenform oder parabelférmige Wellenform).
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14 FLARE

Die Einstellungswerte variieren abhangig von derangeschlossenen Kamera.

Wenn ein Einstellungswert von demin der Referenzdatei abweicht, wird erin Orange angezeigt.

M.FLARE

Posten Einstellungsdetails
FLARE R Stellt das Rch Streulicht ein.
FLARE G Stellt das Gceh Streulicht ein.
FLARE B Stellt das Bch Streulicht ein.
M.FLARE Stellt das Standard-Streulicht ein.
FLARE Aktiviert oder deaktiviert die Streulicht-Korrektur.
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15 GAMMA

Die Einstellungswerte variieren abhangig von derangeschlossenen Kamera.

Wenn ein Einstellungswert von demin der Referenzdatei abweicht, wird erin Orange angezeigt.

GAMMA
MASTER

GAMMA
MODE

BLACK DYNAMIC
STRETCH LEVEL

Posten Einstellungsdetails
GAMMA R Stellt die Rot-Gamma-Eigenschaften firdas Master-Gamma ein.
GAMMA Stellt die Gamma-Eigenschaften ein.

MASTER
GAMMA B Stellt die Blau-Gamma-Eigenschaften firdas Master-Gamma ein.

INITIAL GAMMA | Stellt die Steigung fiirdas Gamma ein.

GAMMA MODE Stellt den Gamma-Eigenschaftstyp ein.

BLACK Stellt die Gamma-Dehnungsposition ein, wenn [GAMMA MODE] auf “FILM REC” eingestellt ist.
STRETCH

DYNAMIC Stellt den Dynamikbereich ein, wenn [GAMMA MODE] auf “FILM REC” eingestellt ist.

LEVEL
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Posten Einstellungsdetails
KNEE POINT Stellt den Kniepunkt ein, wenn [GAMMA MODE] auf “VIDEO REC” eingestellt ist.
KNEE SLOPE Stellt die Kniesteigung ein, wenn [GAMMA MODE] auf “VIDEO REC” eingestellt ist.
GAMMA Aktiviert oderdeaktiviert die Gammakorrektur.

ABB

Wahlen Sie “YES?”zum Ausfuhren der automatischen Schwarzabgleich-Einstellung.

Durch Driicken und Halten der Taste wahrend derautomatischen Schwarzabgleich-Einstellung (Lampe ein-
geschaltet) wird die Einstellung abgebrochen.

(Auf dem Bildmonitor (PM) der CCU wird “BREAK” angezeigt.)

DRS EFFECT.D

Zum Einstellen der Komprimierung flir Bereiche mit starker Helligkeit bei der DRS-Funktion. Hohere Werte erhdhen
den Kompressionsgrad flir Bereiche mit starker Helligkeit.

DRS sw

Aktiviert oder deaktiviert die DRS-Funktion. Wenn dies aktiviert ist, wird der Kontrast automatisch justiert.
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16 BLACK GAMMA

Die Einstellungswerte variieren abhangig von derangeschlossenen Kamera.

Wenn ein Einstellungswert von demin der Referenzdatei abweicht, wird erin Orange angezeigt.

BLACK GAMMA

BLACK GAMMA
MASTER

Posten Einstellungsdetails
BLACK GAMMA R Stellt die Rot-Gamma-Eigenschaften nahe Schwarz fiirdas Master-Gamma ein.
BLACK GAMMA MASTER Stellt die Gamma-Eigenschaften nahe Schwarz ein.

BLACK GAMMA B

Stellt die Blau-Gamma-Eigenschaften nahe Schwarz fir das Master-Gamma ein.

B.GAMMA

Aktiviert oder deaktiviert das Schwarz-Gamma.
® Diese Einstellung ist nicht verfligbarwenn [DRS] unter [PAINT SWITCH] auf “ON” gestellt ist.
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17 KNEE

Die Einstellungswerte variieren abhangig von derangeschlossenen Kamera.

Wenn ein Einstellungswert von demin der Referenzdatei abweicht, wird erin Orange angezeigt.

POINT(%)
MASTER

SLOPE
MASTER

Posten

Einstellungsdetails

POINT R

Stellt den Rot-Kniepunkt flir[POINT MASTER] ein.

POINT MASTER

Stellt die Kniepunktposition ein.

POINT B

Stellt den Blau-Kniepunkt fir [POINT MASTER] ein.

SLOPER

Stellt die Rot-Kniesteigung fir[SLOPE MASTER] ein.

SLOPE MASTER

Stellt die Kniesteigung ein.

SLOPE B

Stellt die Blau-Kniesteigung fir [SLOPE MASTER] ein.

KNEE

Aktiviert oder deaktiviert die Kniefunktion.

-78-



Meni ROP

18 WHITE CLIP

Die Einstellungswerte variieren abhangig von derangeschlossenen Kamera.

Wenn ein Einstellungswert von demin der Referenzdatei abweicht, wird erin Orange angezeigt.

WHITE CLIP | OFF |

WHITE CLIP LEVEL(%)
R MASTER

(0]

HI-COLOR
LEVE

WHITE CLIP

WHITE
CLIP

Posten Einstellungsdetails
WHITE CLIP LEVEL R Stellt Rot fir [WHITE CLIP LEVEL MASTER] ein.
WHITE CLIP LEVEL MASTER Stellen Sie den White-Clip-Pegel ein.
WHITE CLIP LEVEL B Stellt Blau fur[WHITE CLIP LEVEL MASTER] ein.
HI-COLOR LEVEL Stellt den Pegel firden Modus ein, derden Dynamikbereich fir Farben erweitert.
WHITE CLIP Aktiviert oder deaktiviert die White-Clip-Funktion.
HIGH COLOR Stellt ein, ob die Farbwiedergabe in sehrhellen Bereichen verbessert werden soll.
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19 DRS

Die Einstellungswerte variieren abhangig von derangeschlossenen Kamera.

Posten

Einstellungsdetails

EFFECT DEPTH

Zum Einstellen der Komprimierung fiir Bereiche mit starker Helligkeit bei der DRS-Funktion. Héhere
Werte erhdhen den Kompressionsgrad fiir Bereiche mit starker Helligkeit.

DRS

Aktiviert oder deaktiviert die DRS-Funktion. Wenn dies aktiviert ist, wird der Kontrast automatisch jus-
tiert.
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20 HD DETAIL

Die zu steuernden Einheiten sind je nach Geratekonfiguration unterschiedlich.

® Wenn die Kamera eine AK-UC4000 ist
Die Steuerung wird fiir die Kamera ausgefiihrt.

® Wenn die Kamera eine andere als die obige ist
Wenn das Systemformat auf UHD gestellt ist, wird die Steuerung fiir die CCU ausgefiihrt. Die Steuerung wird sonst flir die Kamera
ausgefihrt.

Die Einstellungswerte variieren abhangig von derangeschlossenen Kamera.

Wenn ein Einstellungswert von demin der Referenzdatei abweicht, wird erin Orange angezeigt.

HD DETAIL [ OFF | 1/4
MASTER = DETAIL LV ——
Vv

DETAIL H

V DETAIL
Q

HD DETAIL

LEVEL
DEPENDENT

DETAIL
SOURCE

(G+R)/2

HD DETAIL
DETAIL

GAIN+ GAIN—

DETAIL
CLIP+ CLIP-

HD DETAIL

KNEE DETAIL
APERTURE KNEE

DETAIL
OFF
Posten Einstellungsdetails
MASTER DETAIL Legt den Pegel des Master Detail fest.
DETAIL LV H Legtden Pegelderhorizontalen Scharfe fest.
DETAILLV YV Legtden Pegeldervertikalen Schéarfe fest.
PEAK FRQ Stellt die Spitzenfrequenz fiir die horizontale Schéarfe fest.
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Posten

Einstellungsdetails

V DETAIL FRQ

Einstellen derV DETAIL-Frequenz.

CRISP

Einstellen des Rauschunterdriickungspegels fiir die Detailsignale

LEVEL DEPENDENT

Einstellen des Pegels der Entfernung von dunklen Details.

DARK DETAIL

Einstellen des Pegels der Verstarkung von dunklen Details.

DETAIL SOURCE

Wahlen Sie die Quellsignale zum Erstellen der Scharfekomponenten.

DETAIL GAIN (+)

Passt das Scharfe-Verstarkungsniveau in der Richtung + (nach oben)an

DETAIL GAIN (-)

Passt das Scharfe-Verstarkungsniveau in der Richtung - (nach unten)an

DETAIL CLIP+

Stellt den Detailabschnitt zum Minimieren von Flimmern durch iibermaRige Detailanwendung ein.

DETAIL CLIP-

Begrenztdie Lange des unterzeichneten Bereichs der Kantenscharfekomponente.

KNEE APERTURE

Stellt den Kniedffnungspegel ein.

DETAIL KNEE Stellt die Kniedetailkomponente ein.
DETAIL Aktiviert oder deaktiviert den HD-Detaileffekt.
LV DPN SW Entfernt dunkle Details.

D. DTL SW Verbessert dunkle Details.
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21 UHD DETAIL

Die zu steuernden Einheiten sind je nach Geratekonfiguration unterschiedlich.

® Wenn die Kamera eine AK-UC4000 ist
Die Steuerung wird fiir die Kamera ausgefiihrt.

® Wenn die Kamera eine andere als die obige ist
Die Steuerung wird fiir die CCU ausgefiihrt.

Die Einstellungswerte variieren abhangig von derangeschlossenen Kamera.

Wenn ein Einstellungswert von demin der Referenzdatei abweicht, wird erin Orange angezeigt.

UHD DETAIL

MASTER
DETAIL

[ OFF |
DETAIL LV

UHD DETAIL

DETAIL

CLIP+ CLIP-

DETAIL
KNEE

KNEE
APERTURE

UHD DETAIL

LEVEL
DEPENDENT

DETAIL

Posten Einstellungsdetails
MASTER DETAIL Legtden Pegel des Master Detail fest.
DETAILLV H Legtden Pegelderhorizontalen Scharfe fest.
DETAILLV YV Legtden Pegeldervertikalen Schérfe fest.
PEAK FRQ Wahlt das Frequenzband fir die Konturkorrektur (Verstarkungsfrequenz oder Spitzenfrequenz). Dadurch
andert sich die Konturbreite.
CRISP Einstellen des Rauschunterdriickungspegels fiir die Detailsignale.
DETAIL CLIP+ Stellt den Detailabschnitt zum Minimieren von Flimmermn durch bermaRige Detailanwendung ein.
DETAIL CLIP- Begrenzt die Lange des unterzeichneten Bereichs der Kantenscharfekomponente.

KNEE APERTURE

Stellt den Kniedffnungspegel ein.

DETAIL KNEE

Stellt die Kniedetailkomponente ein.

LEVEL DEPENDENT

Entfernt dunkle Details.
® Kann nicht gleichzeitig mit [DARK DETAIL] eingestellt werden.

DARK DETAIL

Einstellen des Pegels der Verstarkung von dunklen Details.
® Kann nicht gleichzeitig mit [LEVEL DEPENDENT] eingestellt werden.
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Posten Einstellungsdetails
DETAIL Aktiviert oder deaktiviert den UHD-Detaileffekt.
LV DPN SW Entfernt dunkle Details.
D. DTL SW Verbessert dunkle Details.
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22 SD DETAIL

Die zu steuernden Einheiten sind je nach Geratekonfiguration unterschiedlich.

® Wenn die Kamera eine AK-UC4000 ist
Der feststehende Wert wird angezeigt. Die Einstellung kann nicht geandert werden.

® Wenn die Kamera eine andere als die obige ist
Die Steuerung wird fir die CCU ausgefiihrt. Die Steuerung wird sonst flir die Kamera ausgefuhrt.

Die Einstellungswerte variieren abhangig von derangeschlossenen Kamera.

SD DETAIL

DETAIL LV
H

SD DETAIL

LEVEL
DEPENDENT

DETAIL

Posten Einstellungsdetails
DETAIL LV H Legtden Pegelderhorizontalen Scharfe fest.
DETAILLV V Legtden Pegeldervertikalen Schérfe fest.
PEAK1 FRQ Wahlt das Frequenzband furdie Konturkorrektur (Verstarkungsfrequenz oder Spitzenfrequenz). Dadurch
andert sich die Konturbreite.
PEAK2 FRQ Wahlt das Frequenzband furdie Konturkorrektur (Verstarkungsfrequenz oder Spitzenfrequenz). Dadurch

andert sich die Konturbreite.

CRISP

Einstellen des Rauschunterdriickungspegels fiir die Detailsignale

LEVEL DEPENDENT

Einstellen des Pegels der Entfernung von dunklen Details.

DARK DETAIL

Einstellen des Pegels der Verstarkung von dunklen Details.

DETAIL

Aktiviert oder deaktiviert den SD-Detaileffekt.
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23 HD SKIN TONE DTL

Die zu steuernden Einheiten sind je nach Geratekonfiguration unterschiedlich.

® Wenn die Kamera eine AK-UC4000 ist
Die Steuerung wird fiir die Kamera ausgefiihrt.

® Wenn die Kamera eine andere als die obige ist

Wenn das Systemformat auf UHD gestellt ist, wird die Steuerung fiir die CCU ausgefiihrt. Die Steuerung wird sonst flir die Kamera
ausgefihrt.

Die Einstellungswerte variieren abhangig von derangeschlossenen Kamera.
Wenn ein Einstellungswert von demin der Referenzdatei abweicht, wird erin Orange angezeigt.
HD SKIN TONE DTL

MEMORY
SELECT CURSOR

HD SKIN TONE DTL

ZEBRA ZEBRA
SWITCH EFECT

SKIN TONE
CRISP

HD SKIN TONE DTL

I CENTER I WIDTH

Q PHASE

HD SKIN TONE DTL

SKIN TONE
DETAIL

Posten Einstellungsdetails
MEMORY SELECT Andert den Speicher zum Speichern der Hauttondetail-Einstellungswerte (CRISP, PHASE, WIDTH und
SATURATION).
CURSOR Aktiviert oder deaktiviert den Positionscursor, mit dem die Sattigungs-und Farbphaseninformationen flrdie
Hauttondetaileffekte abgerufen werden.
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Posten Einstellungsdetails
POS H Stellt die horizontale Cursorposition ein.
POS V Stellt die vertikale Cursorposition ein.
SKIN GET Ruft automatisch die Sattigungs-und Farbtoninformation von der Cursorposition ab.
ZEBRA SWITCH Stellt ein, ob den Y-Signalen der Bildmonitorausgabe ein Zebramuster hinzugefligt wird, um Bereiche, auf die
sich die Hauttondetail-Effekte auswirken kdnnen, leichteridentifizierbar zu machen.
ZEBRA EFFECT Wahlt den Speicher, zu dem die Hauttondetail-Effekte hinzugefligt werden.

EFFECT MEMORY

Wabhlt den Speicher, zu dem die Hauttondetail-Effekte hinzugefligt werden.

SKIN TONE CRISP

Entfernt sehr schwache Rauschkomponenten von Detailkomponenten in den Hauttonbereichen.

| CENTER Stellt die Mittenposition ein (Bereich, auf den Hautton angewendet wird) auf der Achse | ein.

| WIDTH Stellt auf der I-Achse die Breite des Bereichs ein, auf den der Hautton angewendet wird, unter Verwendung
der[| CENTER]-Einstellung als die Mitte.

Q WIDTH Erweitert die Breite von Hauttonbereichen in einem Bereich von 0 bis 255.

Q PHASE Andert die Farbphase von Hauttonbereichen in einem Bereich von 0 bis 359 auf einer Vektoranzeige.

SKIN TONE DETAIL

Aktiviert oder deaktiviert die Hauttondetailfunktion.
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24 UHD SKIN TONE DTL

Die zu steuernden Einheiten sind je nach Geratekonfiguration unterschiedlich.

® Wenn die Kamera eine AK-UC4000 ist
Die Steuerung wird fiir die Kamera ausgefiihrt.

® Wenn die Kamera eine andere als die obige ist
Die Steuerung wird fiir die CCU ausgefiihrt.

Die Einstellungswerte variieren abhangig von derangeschlossenen Kamera.

Wenn ein Einstellungswert von demin der Referenzdatei abweicht, wird erin Orange angezeigt.

UHD SKIN TONE DTL

MEMORY
SELECT CURSOR

A

——POS——— SKIN
H v GET

UHD SKIN TONE DTL OFF 2/4

ZEBRA ZEBRA EFECT
SWITCH EFECT

SKIN TONE
CRISP

UHD SKIN TONE DTL

I CENTER I WIDTH

Q WIDTH Q PHASE

UHD SKIN TONE DTL

SKIN TONE
DETAIL

Posten Einstellungsdetails

MEMORY Andert den Speicher zum Speichern der Hauttondetail-Einstellungswerte (CRISP, PHASE, WIDTHund SATURATION).

SELECT

CURSOR Aktiviert oder deaktiviert den Positionscursor, mit dem die Sattigungs-und Farbphaseninformationen fir die Haut-
tondetaileffekte abgerufen werden.

POS H Stellt die horizontale Cursorposition ein.
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Posten Einstellungsdetails
POS Vv Stellt die vertikale Cursorposition ein.
SKIN GET | Ruft automatisch die Sattigungs-und Farbtoninformation von der Cursorposition ab.
ZEBRA Stellt ein, ob den Y-Signalen der Bildmonitorausgabe ein Zebramuster hinzugefligt wird, um Bereiche, auf die sich die
SWITCH Hauttondetail-Effekte auswirken kénnen, leichteridentifizierbar zu machen.
ZEBRA Wahltden Speicher, zu dem die Hauttondetail-Effekte hinzugefiigt werden
EFFECT
EFFECT Wahlitden Speicher, zu dem die Hauttondetail-Effekte hinzugeflugt werden.
MEMORY
SKIN TONE | Entfernt sehr schwache Rauschkomponenten von Detailkomponenten in den Hauttonbereichen.
CRISP
I CENTER | Stellt die Mittenposition ein (Bereich, auf den Hautton angewendet wird) auf der Achse | ein.
I WIDTH Stellt auf derl-Achse die Breite des Bereichs ein, auf den der Hautton angewendet wird, unter Verwendung derf[l
CENTER]-Einstellung als die Mitte.
Q WIDTH Erweitert die Breite von Hauttonbereichen in einem Bereich von 0 bis 255.
Q PHASE Andert die Farbphase von Hauttonbereichen in einem Bereich von 0 bis 359 auf einer Vektoranzeige.
SKIN TONE | Aktiviert oder deaktiviert die Hauttondetailfunktion.
DETAIL
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25 LINEAR MATRIX

Die Einstellungswerte variieren abhangig von derangeschlossenen Kamera.

Wenn ein Einstellungswert von demin der Referenzdatei abweicht, wird erin Orange angezeigt.

LINEAR MATRIX OFF 1/74

PRESET LINEAR COLOR
MATRIX TABLE CORRECT

— MATRIX(R-G) ——

— o [ o

LINEAR MATRIX
——— MATRIX(R-B) ——

~ o [ o

— MATRIX(G-R) ——

— o [ o

LINEAR MATRIX
MATRIX(G £ J—

o [ o

— MATRIX(B-R) ——

LINEAR MATRIX

MATRIX(B G)
COLOR
MATRIX CORRECT
Posten Einstellungsdetails
PRESET MATRIX Stellt die voreingestellte Matrix ein.
LINEAR TABLE Wahlt die lineare Matrixtabelle aus.
COLOR CORRECT Wahlt die Farbkorrekturtabelle aus.
MATRIX(R-G) P Stellt die lineare Matrix zwischen rot und griin ein.

MATRIX(R-G) N Nicht verfigbarwenn [MATRIX] auf “OFF” gestellt ist.

MATRIX(R-B) P Stellt die lineare Matrix zwischen rot und blau ein.
Nicht verfugbarwenn [MATRIX] auf “OFF” gestellt ist.

MATRIX(R-B) N

MATRIX(G-R) P Stellt die lineare Matrix zwischen griin und rot ein.
Nicht verfligbarwenn [MATRIX] auf “OFF” gestellt ist.

MATRIX(G-R) N
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Posten

Einstellungsdetails

MATRIX(G-B) P

MATRIX(G-B) N

Stellt die lineare Matrix zwischen griin und blau ein.
Nicht verfigbarwenn [MATRIX] auf “OFF” gestellt ist.

MATRIX(B-R) P

MATRIX(B-R) N

Stellt die lineare Matrix zwischen blau und rot ein.
Nicht verfiigbarwenn [MATRIX] auf “OFF” gestellt ist.

MATRIX(B-G) P

MATRIX(B-G) N

Stellt die lineare Matrix zwischen blau und griin ein.
Nicht verfigbarwenn [MATRIX] auf “OFF” gestellt ist.

MATRIX

Aktiviert oder deaktiviert die Matrixfunktion.

COLOR CORRECT

Aktiviert oder deaktiviert die 12-Achsen-Farbkorrekturfunktion.

LINEAR MATRIX

Aktiviert oder deaktiviert die Funktion Linear Matrix.
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26 COLOR CORRECTION

Die Einstellungswerte variieren abhangig von derangeschlossenen Kamera.

Wenn ein Einstellungswert von demin der Referenzdatei abweicht, wird erin Orange angezeigt.

COLOR CORRECTION OFF 1/9

PRESET LINEAR CORRECT
MATRIX TABLE TABLE

COLOR
CORRECT SAT

s ] [ 9

COLOR CORRECTION
PHASE

o [

SAT PHASE
G_CY G_CY

COLOR CORRECTION
PHASE
Yy

COLOR CORRECTION
PHASE
MG

PHASE
MG_R
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COLOR CORRECTION
SQT PHASE

COLOR CORRECTION

CURSOR

——  POS—mMm —
H V GET
(push)
COLOR CORRECTION 9/9

COLOR LINEAR
MATRIX CORRECT MATRIX

Posten

Einstellungsdetails

PRESET MATRIX

Aktiviert oder deaktiviert die Funktion Linear Matrix.

LINEAR TABLE

Wabhlt die lineare Matrixtabelle aus.

CORRECT TABLE Wahlt die Farbkorrekturtabelle aus.

COLOR CORRECT Wahlt die Farbkomponente im 12 AXIS-Matrixspeicher zum Einstellen aus.

SAT Stellt die Sattigung derin [COLOR CORRECT] gewahlten Farbkomponente ein.
PHASE Stellt den Farbton derin [COLOR CORRECT] gewahlten Farbkomponente ein.
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Posten Einstellungsdetails
SATG Stellt die Farbsattigung der Farbkomponenten im 12 AXIS-Bildspeicher ein.
SAT G_CY ® Wenn [COLOR CORRECT] auf “OFF” eingestellt ist, werden die Auswirkungen der Einstellung
SAT CY nichtangewendet.
SATCY_B
SATB
SAT B_MG
SAT MG
SAT MG_R
SATR
SATR_YE
SAT YE
SAT YE_G
PHASE G Stellt die Farbphase der Farbkomponenten im 12 AXIS-Bildspeicher ein.
PHASE G_CY ® \Wenn [COLOR CORRECT] auf “OFF” eingestelltist, werden die Auswirkungen der Einstellung
PHASE CY nichtangewendet.
PHASE CY_B
PHASE B
PHASE B_MG
PHASE MG
PHASE MG_R
PHASE R
PHASE R_YE
PHASE YE
PHASE YE_G
CURSOR Stellt ein, ob der Kastenkursor auf dem Kamera-Ausgabebild angezeigt wird.
POS H Stellt die horizontale Position des Cursors ein.
POS V Stellt die vertikale Position des Cursors ein.
GET Erhalt automatisch Farbinformationen von der Cursor-Position und wendet die Informationen der
Achse, flirdie Sie Farben abgleichen wollen, auf[COLOR CORRECT] an.
MATRIX Aktiviert oder deaktiviert die Matrixfunktion.
COLOR CORRECT Aktiviert oderdeaktiviert die 12-Achsen-Farbkorrekturfunktion.
LINEAR MATRIX Aktiviert oder deaktiviert die Funktion Linear Matrix.
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27 SKIN CORRECTION

Die Einstellungswerte variieren abhangig von derangeschlossenen Kamera.

Wenn ein Einstellungswert von demin der Referenzdatei abweicht, wird erin Orange angezeigt.

SKIN CORRECTION

SKIN AREA
HUE TONE

SKIN AREA
Sw TABLE

Posten

Einstellungsdetails

SKIN AREA HUE

Feineinstellung des Farbtons des Hauttonbereichs.

SKIN AREA TONE

Feineinstellung des Tons des Hauttonbereichs.

SKIN AREA SW

Aktiviert oder deaktiviert die Feineinstellungsfunktion fiir die Farbe nahe der Hauttonfarbe.

SKIN AREA TABLE

Wahlt die Hauttonbereichstabelle aus.
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28 DNR

Die Einstellungswerte variieren abhangig von derangeschlossenen Kamera.

Wenn ein Einstellungswert von demin der Referenzdatei abweicht, wird erin Orange angezeigt.

Posten Einstellungsdetails
DNR LEVEL Stellt den Rauschunterdriickungspegel ein.
DNR SW Aktiviert/deaktiviert die Rauschunterdriickungsfunktion.
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29 IRIS RELATIVE

Die Einstellungswerte variieren abhangig von derangeschlossenen Kamera.

IRIS RELATIVE

SENSE COARSE

RELATIVE

Posten Einstellungsdetails

SENSE Passt den variablen Bereich der Blende an, wenn der Iris-Hebel von der Mitte zum oberen und unte-
ren Ende bewegt wird.
Driicken Sie den Menubedienungsknopf beim Drehen, um einen Wert substanziellzu andemn.

COARSE Verwenden Sie diesen Regler, umden Blendenwert anzupassen, wenn der IRIS-Hebel in die Mitte
bewegt wird.
Driicken Sie den Meniibedienungsknopf beim Drehen, um einen Wert substanziell zu andermn.

RELATIVE Wenn dieses Element auf “ON” eingestellt ist, ist der variable Bereich des Iris-Hebels nicht von den
[SENSE]-und [COARSE]-Einstellungen abhangig und umfasst den vollstdndigen Bereich zwischen
OPENund CLOSE.
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30 SHUTTER SELECT

Die Einstellungswerte variieren abhangig von derangeschlossenen Kamera.

SHUTTER SELECT 1/2
POSITION —m———

1 2 3

POSITION —m—m—m——

4 ) 6

SHUTTER SELECT
=————POSITION

7 8

SHUTTER
OFF
Posten Einstellungsdetails

POSITION1 Stellt die Verschlusszeit fir[POSITION1] bis [POSITION8] ein.
POSITION2

POSITION3

POSITION4

POSITION5

POSITION6

POSITION7

POSITIONS

SHUTTER OFF Stellt ein, ob Shutter OFF beim Umschalten der Verschlussposition beibehalten wird.
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31 LENS FILE/EDIT

Die Einstellungswerte variieren abhangig von derangeschlossenen Kamera.
LENS FILE/EDIT

LENS
FILE SW FILE No.

FILE NAME

LENS FILE/EDIT

EXECUTE
NO?

LENS FILE/EDIT

EXTENDER FILE No.
g

FILE NAME

LENS FILE/EDIT
FLARE

LENS FILE/EDIT
W H SAW
G

(0] O

W H PARA
G

0 0
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LENS FILE/EDIT
W V SAW
R G

(0] O

W V PARA
G

0 0

LENS FILE/EDIT

STORE
NUM

[ ]

7/7

CANCEL

Posten Einstellungsdetails
LENS FILE SW Aktiviert oder deaktiviert die LENS-Datei.
FILE No. Wahlt die Datei.
FILE NAME Zeigt den Namen derderzeit geladenen Dateian.

2

Menibedienungsknopf 1 (links aulRen): Wahlt das Zeichen.
Menibedienungsknopf 2 (Mitte): Wahlt die Zeichenposition.

Der Dateiname kann geandert werden, wenn [MODE] auf “STORE” gestellt ist.
Verwenden Sie zum Andem des Dateinamens die Meniibedienungsknépfe 1 und 2.

MODE Speichert (STORE)die aktuelle Objektivdateiin der Kamera oderladt (LOAD)eine in der Kamera gespei-
cherte Objektivdatei.
EXECUTE Wenn [MODE] auf “LOAD” eingestellt ist

Laden derDatei.

Wenn [MODE] auf “STORE” eingestellt ist
Speichern der Datei.

EXTENDER Legtdie derzeitige VergréRerung des Telekonverters fest.

FILE No. Zeigt den Dateinamen derunter[FILE No.] festgelegten Dateinummeran.
FILE NAME Zeigt den Namen der aktuell geladenen Objektivdateian.

FLARE R Stellt das R-Streulicht der Anzeigedaten ein.

FLARE G Stellt das G-Streulicht der Anzeigedaten ein.

FLARE B Stellt das B-Streulicht der Anzeigedaten ein.

GAIN R Stellt die R-Verstarkung der Anzeigedaten ein.

GAIN B Stellt die B-Verstarkung der Anzeigedaten ein.
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Posten Einstellungsdetails
W H SAWR Stellt das R-, G- und Bch-White-Shading der Anzeigedaten in horizontaler Richtung unter Verwendung einer
W H SAW G Sagezahnwellenformein.
WHSAWB
WHPARAR Stellt das R-, G- und Bch-White-Shading der Anzeigedaten in horizontaler Richtung unter Verwendung einer
W H PARA G parabelférmigen Wellenformein.
WHPARAB
WYV SAWR Stellt das R-, G- und Bch-White-Shading der Anzeigedaten in vertikaler Richtung unter Verwendung einer
WV SAW G Sagezahnwellenformein.
WV SAWB
WV PARAR Stellt das R-, G- und Bch-White-Shading der Anzeigedaten in vertikaler Richtung unter Verwendung einer
WV PARA G parabelférmigen Wellenformein.
WV PARA B
STORE NUM Gibt die Nummerder LENS-Dateian, die registriert werden soll.
STORE Speichert die Einstellungen von [FLARE R/G/B], [GAIN R/B], [WH SAW R/G/B], [WHPARA R/G/B], [WV
SAWR/G/B]und [WV PARA R/G/B] in derunter[FILE No.] festgelegten Objektivdatei.
CANCEL Verwirft die Anderungen an den Einstellungen von [FLARE R/G/B], [GAIN R/B], [WH SAW R/G/B], [WH

PARA R/G/B], [WV SAWR/G/B]und [WV PARA R/G/B] und versetzt sie in ihren vorherigen Zustand.
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32 MONITOR

Die Einstellungswerte variieren abhangig von derangeschlossenen CCU.

MONITOR

R c
OFF OFF

MONITOR

SEQ

Posten Einstellungsdetails
MONITOR R Schaltet den R-Monitor ein oderaus.
MONITOR G Schaltet den G-Monitor ein oderaus.
MONITOR B Schaltet den B-Monitorein oderaus.
MONITOR SEQ Schaltet den SEQ-Monitorein oderaus.
MONITOR ENC Schaltet den ENC-Monitor ein oderaus.
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33 SYSTEM CAM

Die Einstellungswerte variieren abhangig von derangeschlossenen Kamera.

SYSTEM CAM

FORMAT
1080/59.94p

TALK OFF
INCOM1 INCOM2
(push) (push)

SYSTEM CAM
GAIN

MIC2
LINE LV

SYSTEM CAM

SHOOTING
MODE CAM FAN

NORMAL NORMAL

TALLY
GUARD

SYSTEM CAM

ASU
FILTER MODE

4/5

ASU M.PED
TARGET

CURR FULL .

REF .
REF FILE RECALL

FCTRY USER1

SYSTEM CAM

HEAD PW
(push)

TALLY
CONTROL INPUT

CAM1
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Posten

Einstellungsdetails

FORMAT

Stellen Sie das Kameraformat ein. Wenn die Einheit an eine CCU angeschlossen ist, wird nur dieser
Punkt angezeigt und kann nicht gedndert werden.

TALK OFF INCOM1

Stellt TALK fir INCOM1 auf OFF.

TALK OFF INCOM2

Stellt TALK fir INCOM2 auf OFF.

MIC1 GAIN Flhrt Grobeinstellungen der MIC1-Verstarkung durch.
MIC1 LINE LV Passtden Eingangspegel firden Anschluss <MIC 1> der Kamera an.
MIC1 AMP Flhrt eine Feineinstellungen der MIC1-Verstarkung durch.

(Schritte von 1 dB)
MIC2 GAIN Flhrt Grobeinstellungen der MIC2-Verstarkung durch.
MIC2 LINE LV Passtden Eingangspegel firden Anschluss <MIC 2> der Kamera an.
MIC2 AMP Fihrt eine Feineinstellungen der MIC2-Verstarkung durch.

(Schritte von 1 dB)

SHOOTING MODE

Stellt den Aufnahmemodus ein.

CAM FAN

Stellt den Betrieb des Kiihilgeblases der Kamera ein.

TALLY GUARD

BeiEinstellung auf ON deaktiviert diese Funktion die automatische ASU-, AWB-und ABB-Funktion, wéah-
rend die Kontrolllampe eingeschaltet ist.

ASU FILTER

Legt den Betrieb des ND/CC-Filters beim Start des automatischen Setups fest.
REF
Beim Betriebsstart wird derin der Referenzdatei gespeicherte Filter verwendet.

CURRENT
Das automatische Setup beginnt an derFilterposition, die vor dem Start vorgenommen wurde.

ASU MODE

Wahlt die Einstellung fiirden automatischen Setup-Modus.

ASU M. PED TARGET

Legtdie Position fest, an derder Master-Schwarzwert sich beim Start des automatischen Setups kreuzt.

REF.RECALL

Stellt die Referenzdateiein, die abgerufen wird, wenn die Taste [REF. RECALL] gedriickt wird.

CABLE CONNECT

Zeigt die Einstellung firdas CCU-Verbindungskabel an. Sie kdnnen die Einstellung tberdie Meni-
funktionen der Kamera selbst andemn.

HYBRID
Zeigt an, dass die CCU Uber ein Mehrfachglasfaserkabel angeschlossen ist.

FIBER
Zeigt an, dass die CCU Uberein Glasfaserkabelangeschlossen ist.

HEAD PW Verwenden Sie diese Taste, um die Kamerastromversorgung fern zu steuem. Die Steuerung ist jedoch
nicht méglich, sofern die CCU und Kamera nicht eingeschaltet wurden.
Mit jedem Tastendruck wird die Kamera ein- bzw. ausgeschaltet.

VF PW Verwenden Sie diese Taste, um die Stromversorgung des Suchers fern zu steuern. Wenn die Kamera

Uberdieses Gerat eingeschaltet wird, schaltet sich der Sucherebenfalls ein.
Mit jedem Tastendruck wird der Sucherein-bzw. ausgeschaltet.

CTRL ROTATION

Es sind ein Modus, derauf Grundlage des Zahlenwertes, und ein Modus, derauf Grundlage des Effekts
arbeitet, verfiigbar. Einzelheiten entnehmen Sie bitte der Bedienungsanleitung der Kamera.

TALLY CONTROL

Stellt ein, ob die Kamera benachrichtigt wird oder nicht, wenn ein Kontrollampeneingang an der Buchse
<PREVIEW> vorliegt. Wenn dies auf “ON” gestellt ist, wird eine Benachrichtigung gesendet, wenn ein
Kontrollampeneingang vorliegt, wenn die unter [TALLY INPUT] eingestellte Kamera ausgewahlt ist.

® Dies wird aktiviert, wenn in [CONNECT SETTING] etwas anderes als “Serial”, “LAN”, “Serial(AK)" und
“LAN(AK)" eingestellt wird.

TALLY INPUT

Stellt ein, dass die Kamera tiber einen Kontrollampeneingang benachrichtigt wird, wenn [TALLY

CONTROL] auf “ON" gestellt ist.

® Dies wird aktiviert, wenn in [CONNECT SETTING] etwas anderes als “Serial”, “LAN", “Serial(AK)" und
“LAN(AK)" eingestellt wird.
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34 SYSTEM CCU

Die Einstellungswerte variieren abhangig von derangeschlossenen CCU.

SYSTEM CCU

FORMAT
2160/29.97PsF

RETURN1 RETURN2 RETURN3
SELECT SELECT SELECT

SYSTEM CCU
RETURN4 RETURN

SYSTEM CCU

HD
ARIB

BARS

C/B
SETUP

COMPST

SYSTEM CCU

HD H —m———
COARSE FINE

- SD H ——
COARSE FINE

SYSTEM CCU 5/5

CABLE
SD-HD V CONNECT

SCH

FORMAT MODE(pusu
UHD(59.94)
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Posten

Einstellungsdetails

FORMAT

Wahlt das Format, das aus der CCU ausgegeben wird.
Die CCU legt auf Grundlage des hierausgewahlten Formats das Format fiir die Kamera fest.

RETURN1 SELECT

Legt die Eingabezuweisung des Rickfuhrsignals 1 fest.

RETURN2 SELECT

Legt die Eingabezuweisung des Rickfuhrsignals 2 fest.

RETURN3 SELECT

Legt die Eingabezuweisung des Rickfiihrsignals 3 fest.

RETURN4 SELECT

Legt die Eingabezuweisung des Riickfuhrsignals 4 fest.

RETURN FS

Stellen Sie den Verzégerungsmodus fiir die HD-Ruckfuhrsignale ein.

CAMERA NUMBER

Andert die durch die CCU gesteuerte Kameranummer.

D/C MODE Wahlt das System fir die Abwértskonvertierung fiirden Videoeingang von SD SDIund VBS aus.
U/C MODE Wahlt das System fiir die Abwartskonvertierung, dass fir die Riickvideos SD SDI und VBS verwendet wird.
BARS HD Legt die von der CCU ausgegebenen HD-Farbbalken fest.
BARS SD Legt die von der CCU ausgegebenen SD-Farbbalken fest.
C/B SETUP Stellen Sie das SD-Signal ein, das fur die Verwendung mit Farbbalkenausgabe verwendet wird.
® Die Einstellung “SETUP7.5%”ist nicht gliltig, wenn “SD_SDI” ausgewahlt ist.
SDI8 OUT Fuhrt PM/INORMAL-Umschaltung fir SDI8 OUT aus.
HD H COARSE Nehmen Sie die Grobeinstellung der H_FINE-Phase vor, die mit GL HD REF verwendet wird.
HD H FINE Nehmen Sie die Feineinstellung der H_FINE-Phase vor, die mit GL HD REF verwendet wird.
SD H COARSE Nehmen Sie die Grobeinstellung der H_FINE-Phase vor, die mit GL SD REF verwendet wird.
SD H FINE Nehmen Sie die Feineinstellung der H_FINE-Phase vor, die mit GL SD REF verwendet wird.
SD-HD V Stellen Sie die vertikale Phase ein, die mit dem Abwartskonvertierungs-SD REF verwendet wird.
® \Wenn die [24PsF GL MODE]-Einstellung fiirdie CCU “NORMAL " ist, ist dies auf “0H” festgestellt.
® \Wenn die [24PsF GL MODE]-Einstellung fiir die CCU “ADVANCE” ist, ist dies auf “OH_SD_DLAY” fest-
gestellt.
® Bei1080/59.94i(24P)ist dies auf “OH” festgestellt.
SCH Passen Sie die SCH-Phase des VBS-Ausgangs an.

CABLE CONNECT

Zeigt die Einstellung firdas Verbindungskabel der Kamera an. Sie kdnnen die Einstellung tiber die Men(-
funktionen der CCU selbst andern.

HYBRID
Zeigt an, dass die Kamera Uberein Mehrfachglasfaserkabel angeschlossen ist.

FIBER
Zeigt an, dass die Kamera Uberein Glasfaserkabel angeschlossen ist.

FORMAT MODE (push)

Wahlt den CCU-Formatmodus.
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35 CAMERA MENU CONTROL

Dieses Menu kann bedient werden, wenn der Einstellungswert firden CCU-Bildmonitor (PM) 720p ist.

CAMERA MENU CONTROL 1/1

MENU CURSOR/
ON/OFF PARAMETER EXECUTE

___ gibtdie Werkseinstellungen an.

Posten Einstellungswert Einstellungsdetails
MENU ON/OFF OFF Schaltet das Men( ein oderaus.
ON
CURSOR/PARAMETER - Bewegt den MenUcursoroder andert Einstellungswerte.
EXECUTE - Fihrt den ausgewahlten Prozess aus.
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36 CCU MENU CONTROL

CCU MENU CONTROL

MENU CURSOR/
ON/OFF PARAMETER

1/1

EXECUTE
(pu

___gibtdie Werkseinstellungen an.

Posten Einstellungswert Einstellungsdetails
MENU ON/OFF OFF Schaltet das Meni ein oderaus.
ON
CURSOR/PARAMETER - Bewegt den Menucursoroder andert Einstellungswerte.
EXECUTE - Fihrt den ausgewahlten Prozess aus.
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37 ROP SETTING

ROP SETTING

IRIS
LEV MODE

ROP SETTING

CAM SEL DTL
(push) BUTTON

LCD PANEL B.GAMMA
BRIGHT BRIGHT VOL

ROP SETTING

BUZZER PERIOD

STD POSITION
M. GAIN VAR

ROP SETTING
STD POSITION

ND CcC
ROP DATA SD CARD
FORIVIAT

ROP SETTING

INITIAL
with NW INITIAL

——|RIS CALIBRATION —

UPGRADE TOP BOTTOM
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ROP SETTING

SYSTEM VERSION 2.00-00-0.06

SOFT VERSION

2.00-00-0.06

ROP SETTING

FPGA VERSION 1.00-00-0.00

___gibtdie Werkseinstellungen an.

Posten Einstellungswert Einstellungsdetails
IRIS LEV MODE ABS Wahlt zwischen absoluten Werten oder relativen Werten, die fiir IRIS-
RLTV Regulierungsfunktionen verwendet werden.
ABS: Steuerung des absoluten Werts.
RLTV: Steuerung des relativen Werts.
M.PED CONT IRIS Legt fest, ob die Anpassung des Master-Schwarzwertes tiberden Knopf
DISP firden Master-Schwarzwert auf dem Bedienfeld aktiviert werden soll.
LOCK SELECT LOCK Bestimmt die Zielelemente, die gesperrt werden sollen, sobald der[SEL]-
FREE Knopf gedrickt und gehalten wird.
PUSH
M.PED
AUTO BUTTON AWB Bestimmt die Funktion, die ausgefiihrt wird, sobald die [AUTO]-Taste
ABB gedrickt wird.
AUTO SETUP
G/M PED VOL M.PED Bestimmt die Zielelemente fiir die Anpassung, wenn der Schwarzwert im
G.PED Anpassungsblock [PED], [FLARE] und [B.GAM] angepasst wird.
“M.PED”: Passt den Master-Schwarzwert an.
“G.PED”: Passt [PEDR], [PED G]und [PED B] an.
FREE+LOCK SETUP Bestimmt die Zielelemente, fiir die eine teilweise Sperre greift, wenn Sie
IRISLV die Tasten [PANEL LOCK] und [UP (FREE)] gleichzeitig driicken und hal-
PAINT ten.
CAM SEL CAM1 bis CAM99 Schaltet zwischen den angeschlossenen Kameras um.
DTL BUTTON UHD Wahlt das Ziel der Detailsteuerungsvorgange auf dem Bedienfeld aus.
HD UHD: Steuemn von UHD-Detail.
SD HD: Steuern von HD-Detail.
SD: Steuern von SD-Detail.
SKIN VOL UHD Wahlt das Ziel der Hautton-Detailsteuerungsvorgange auf dem Bedi-
HD enfeld aus.
SD UHD: Steuerung UHD-Hautton-Detail.
S.CORR HD: Steuerung HD-Hautton-Detail.
SD: Steuerung SD-Hautton-Detail. (Aktiviert, wenn [CONNECT SETTING]
auf “Serial(AK)” oder “LAN(AK)” eingestellt ist.)
S.CORR: Steuerung [HUE], [TONE] und [TABLE] fir [SKIN
CORRECTION].
LCD BRIGHT 1 bis 20 Stellt die Helligkeit des LCD-Monitors ein.
PANEL BRIGHT 1bis5 Stellen Sie die Helligkeit der Bedienfeldtasten ein.
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Posten Einstellungswert Einstellungsdetails
B.GAMMA VOL SDR Wahlt das Ziel der Schwarz-Gamma-Steuerungsvorgange auf dem Bedi-
HDR enfeld aus.
SDR: Kontrollieren Sie das Schwarz-Gamma fiirdas [BLACK GAMMA]-
Menu.
HDR: Kontrollieren Sie das Schwarz-Gamma fiirdas [HDR-PAINT]-Men(.
BUZZER OFF Aktivieren oder deaktivieren Sie den Summer (Signal-/Rufton).
OoN
PERIOD 0 bis 5 [PERIOD] und [CYCLE] sind die Zeit, ab der[CALL] fir[CAMERA CCU]
ausgelost wurde.
CYCLE 0.3 PERIOD: Blinkdauer (Sek).
0.5 CYCLE: Blinkzyklus (Bei 1.0: 500 msecaus — 500 msec an (wie-
1.0 derholt)).
STD POSITION M.GAIN -6 bis 0 bis +36 Legt die Standardposition flr die Hauptverstarkung (M.GAIN) fest.

STD POSITION VAR

-2,9 bis 0,0 bis +2,9

Legt die Standardposition fuir die Schrittwerte der Hauptverstérkung
(M.GAIN)fest..

STD POSITION ND

1 bis 2 bis 5

Legt die Standardposition fiirden ND-Filter fest.

STD POSITION CC

AbisE

Legt die Standardposition fiirden CC-Filter fest.

IRIS PRIORITY

NON
Serial
LAN

Stellt ein, ob die Blendensteuerung priorisiert werden soll.

NON
Priorisiert nicht die Blendensteuerung.
Falls die Blendenposition der Kamera nicht mit der [IRIS]-Hebel-
position des ROP Ubereinstimmt, passen Sie die [IRIS]-Hebelposition
des ROP an die Blendenposition der Kamera an.

Serial
Wenn die Blendenposition der Kamera nicht mit der [IRIS]-Hebel-
position des ROP libereinstimmt, wird die [IRIS]-Hebelposition des
ROP wahrend der seriellen Verbindung die Bediengrundlage sein.

LAN

Wenn die Blendenposition der Kamera nicht mit der [IRIS]-Hebel-

position des ROP Uibereinstimmt, wird die [IRIS]-Hebelposition des

ROP wahrend derIP-Verbindung die Bediengrundlage sein.

® Wenn mehrere ROPs gleichzeitig tiber IP mit einereinzelnen
Kamera verbunden sind und die [IRIS PRIORITY]-Einstellung fur
alle ROPs auf “LAN” gestellt ist, beachten Sie, dass die Blen-
densteuerungen aller ROPs direkt ausgefihrt werden.

ROP DATA SAVE

NO?
YES?

Speichern Sie die Einstellungsinformationen des Gerats.

Dies gilt fiir die folgenden Mens.

[ROP SETTING][CONNECT SETTING][CAMERA IP SETTING][ROP IP
SETTING]

® Schalten Sie nach dem Start dieses Vorgangs das Gerat nicht aus
und entfernen Sie keine SD-Karten, bis der Vorgang abgeschlossen
ist.

ROP DATA LOAD

NO?
YES?

Laden Sie die Einstellungsinformationen des Gerats.

Dies gilt fiir die folgenden Mens.

[ROP SETTING][CONNECT SETTING][CAMERA IP SETTING][ROP IP
SETTING]

® Schalten Sie nach dem Start dieses Vorgangs das Gerat nicht aus
und entfernen Sie keine SD-Karten, bis der Vorgang abgeschlossen
ist.

SD CARD FORMAT

NO?
YES?

Formatieren der SD-Karte.

INITIAL with NW

NO?
YES?

Setzt die Gerateeinstellungen auf die Standard-Werkseinstellungswerte
zurlick.

Dies gilt fir die folgenden Menus.

[ROP SETTING][CONNECT SETTING][CAMERA IP SETTING][ROP IP
SETTING]

INITIAL

NO?
YES?

Setzt die Gerateeinstellungen auf die Standardeinstellungswerte zurtick.
Dies gilt fir die folgenden Mens.
[ROP SETTING]
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Posten Einstellungswert Einstellungsdetails
UPGRADE NO? Aktualisiert die Software des Gerats.
YES?

® Schalten Sie nach dem Start dieses Vorgangs das Gerat nicht aus
und entfemen Sie keine SD-Karten, bis der Vorgang abgeschlossen
ist.

IRIS CALIBRATION TOP - IRIS CALIBRATION stellt den Betriebsbereich des IRIS-Hebels ein.
[IRIS CALIBRATION TOP] wird ausgefiihrt, wenn der IRIS-Hebel in Rich-

tung OPEN bewegt wird und [IRIS CALIBRATION BOTTOM] wird aus-
gefiihrt, wenn erin Richtung CLOSE bewegt wird.

IRIS CALIBRATION BOTTOM

SYSTEM VERSION (Versionsanzeige) Zeigt die Systemversion an.
SOFT VERSION (Versionsanzeige) Zeigt die Softwareversion an.
FPGA VERSION (Versionsanzeige) Zeigt die FPGA-Version an.
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38 CONNECT SETTING

CONNECT SETTING
CONNECT MODE(push)

CONNECT MODE(push)

CONNECT SETTING
CONNECT MODE(push)

—  CONNECT MODE(push) ——————

CAM1O CAM11 CAM12

CONNECT SETTING

CONNECT MODE(push)
CAM97
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___gibtdie Werkseinstellungen an.

Posten Einstellungswert Einstellungsdetails
CONNECT MODE CAM1 NON Stellt die Verbindungsmethode fiirKamera 1 ein.
Serial Nachdem Sie die Einstellungen konfiguriert haben, driicken Sie den Men-
LAN Ubedienungsknopf, umdie Einstellungen anzuwenden.
Serial(AK) Serial, LAN: Bei Verbindung mit der AK-HC5000-Serie, der AK-UC3000-Serie
LAN(AK) oderder AK-UC4000-Serie wahlen.
Serial(AW) Serial(AK), LAN(AK): Wahlen Sie diese, wenn Sie die AK-HC3500A-Serie und
LAN(AW) die AK-HC3800-Serie anschlieRen.
Serial(AW), LAN(AW): Wahlen Sie dies, wenn Sie die AK-UB300-Serie anschlie-
Ren.
® “Serial’, “Serial(AK)” und “Serial(AW)” kdnnen nicht fiir mehrere Kameras ein-
gestellt werden.
CONNECT MODE CAM2 NON Stellt die Verbindungsmethode flir Kameras 2 bis 99 ein.
bis CAM99 Serial Nachdem Sie die Einstellungen konfiguriert haben, driicken Sie den Men-
LAN ibedienungsknopf, umdie Einstellungen anzuwenden.
Serial(AK) Serial, LAN: Bei Verbindung mit der AK-HC5000-Serie, der AK-UC3000-Serie
LAN(AK) oderder AK-UC4000-Serie wéhlen.
Serial(AW) Serial(AK), LAN(AK): Wahlen Sie diese, wenn Sie die AK-HC3500A-Serie und
LAN(AW) die AK-HC3800-Serie anschlieRen.

Serial(AW), LAN(AW): Wahlen Sie dies, wenn Sie die AK-UB300-Serie anschlie-
Ren.

® “Serial’, “Serial(AK)" und “Serial(AW)” kdnnen nicht flirmehrere Kameras ein-
gestellt werden.

@ HINWEIS

® Die Verbindung mit einer AK-UB300 mit Systemversion 07.0A-000-00.00 oder hdherist moglich.
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39 ROP IP SETTING

ROP IP SETTING
IP ADDRESS

1 2 3
_192] [ 168 | 0

—_1P ADDRESS
UPLOAD

ROP IP SETTING
SUBNET MASK

1 2 3

SUBNET MASK
UPLOAD

— 0 [own

ROP IP SETTING
DEFAULT GATEWAY

_162] [ 168 | 0

— DEFAULT GATEWAY —
UPLOAD

ROP IP SETTING

MAC ADDRESS R R L SRR S

Posten Einstellungsdetails

IP ADDRESS 1 Stellt die IP-Adresse der Einheit ein.
Es gelten folgende Einstellungsbereiche:
(Werkseinstellung: 192.168.0.130)
L] . i

|P ADDRESS 2 1. Oktett: 1 bis 223
® 2. Oktett: 0 bis 255
® 3. Oktett: 0 bis 255

IP ADDRESS 3 ® 4 Oktett: 1 bis254
Die folgenden Adressen dirfen nicht eingestellt werden.
Prifen Sie die Einstellungswerte wahrend der Konfiguration.
® (. x** ***0,***255,127.0.0.1

IP ADDRESS 4

® Adresse Klasse D (224.0.0.0 bis 239.255.255.255)
® Adresse Klasse E (240.0.0.0 bis 255.255.255.255)
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Posten Einstellungsdetails

IP ADDRESS PORT Stellt den Port der Einheit ein.
Es kdnnen Werte zwischen 35200 und 35599 eingestellt werden.
(Werkseinstellung: 35200)

IP ADDRESS UPLOAD Wenn Sie den Menibedienungsknopf driicken, werden die IP-Adresse und der Anschluss des Gerats
eingestellt.

SUBNET MASK 1 Stellt die Subnetz-Maske der Einheit ein.
Die folgenden Werte kénnen eingestellt werden.

SUBNET MASK 2 (Werkseinstellung: 255.255.255.0)
® 1. Oktett: 128, 192,224,240, 248, 252, 254,255

SUBNET MASK 3 ® 2. Oktett: 0,128, 192,224,240, 248,252, 254,255

® 3.Oktett: 0,128, 192,224, 240, 248, 252, 254, 255
® 4. Oktett: 0,128, 192,224, 240, 248, 252, 254, 255

SUBNET MASK 4

SUBNET MASK UPLOAD Wenn Sie den Meniibedienungsknopf driicken, wird die Subnetz-Maske des Gerats eingestellt.

DEFAULT GATEWAY Stelltden Standardgateway der Einheit ein.
Es gelten folgende Einstellungsbereiche:
(Werkseinstellung: 192.168.0.1)

® 1.Oktett: 1 bis 223
® 2. Oktett: 0 bis 255
® 3. Oktett: 0 bis 255

® 4 Oktett: 1 bis 254
Die folgenden Adressen diirfen nicht eingestellt werden.
Prifen Sie die Einstellungswerte wahrend der Konfiguration.

® (Q*** ***0,***255,127.0.0.1
® Adresse Klasse D (224.0.0.0 bis 239.255.255.255)
® Adresse Klasse E (240.0.0.0 bis 255.255.255.255)

DEFAULT GATEWAY Wenn Sie den Meniibedienungsknopf driicken, wird das Standardgateway des Gerats eingestellt.
UPLOAD
MAC ADDRESS Zeigt die MAC-Adresse des Gerates an. (Nur Anzeige)

@ HINWEIS

® Durch das Ausfiihren von [UPLOAD] nach dem Andern der Einstellungen werden die Anderungen des Einstellungswerts im inter-

nen Speichergespeichert. Fiihren Sie [UPLOAD] auf jedem Bildschirm aus. Die im Speicher gespeicherten Einstellungswerte wer-
den nach demNeustart des Gerats angewendet.
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40 CAMERA IP SETTING

CAMERA IP SETTING
CAM1 IP ADDRESS

CAM1 IP ADDRESS
PORT UPLOAD

CAMERA IP SETTING

CAM2 IP ADDRESS
p

CAM2 IP ADDRESS
PORT UPLO

CAMERA IP SETTING 99 /99
CAM99 IP ADDRESS

— o
CAM99 IP ADDRESS
PORT UPLOAD

Posten Einstellungsdetails
CAM1 bis CAM99 IP Stellt die IP-Adresse der Kamera ein.
ADDRESS Es gelten folgende Einstellungsbereiche:
(IP-Adressen werden im Werkseinstellungszustand beginnend mit 192.168.0.20 fiir CAM1 zuge-
wiesen.)

® 1. Oktett: 1 bis 223
® 2. Oktett: 0 bis 255
® 3. Oktett: 0 bis 255

® 4 Oktett: 1 bis 254
Die folgenden Adressen dirfen nicht eingestellt werden.
Priifen Sie die Einstellungswerte wahrend der Konfiguration.

® (.F** ***0,***255,127.0.0.1
® Adresse Klasse D (224.0.0.0 bis 239.255.255.255)
® Adresse Klasse E (240.0.0.0 bis 255.255.255.255)

CAM1 bis CAM99 PORT Stellt den Port der Kamera ein.
Es kdnnen Werte zwischen 1 und 65535 eingestellt werden.
(Werkseinstellung: 49152)

CAM1 bis CAM99 INF Wenn Sie den Menibedienungsknopf driicken, werden die IP-Adresse und der Anschluss der Kamera
UPLOAD eingestellt.

@ HINWEIS

® Durch das Ausfiihren von [UPLOAD] nach dem Andern der Einstellungen werden die Anderungen des Einstellungswerts ange-
wendet. Fiihren Sie [UPLOAD] auf jedem Bildschirm aus. Die Einstellungen werden nicht angewendet, bis [UPLOAD] ausgeflihrt

wird.

=117 -



Meni ROP

41 SD CARD STORE

SD CARD STORE

MODE

EXECUTE

1/1

FILE

SELECT NUMBER

Posten Einstellungswert Einstellungsdetails
MODE FORMAT Wahlt den Formatierungs-, Lade-oder Speichermodus flr die SD-Karte.
STORE
FILE SELECT ALL Stellt die Art der zu speichernden Dateien ein.
USER
LENS Speichert alle Szenendateien (SCENE1 bis SCENES), Benut-
REF zerdateien (USER1 bis USERS3), Referenzbenutzerdateien (REF1 bis
REF3)und Objektivdateien (LENS1 bis LENS32).
SCENE
Speichert Szenendateien (SCENE1 bis SCENES).
USER
Speichert Benutzerdateien (USER1 bis USERS3).
LENS
Speichert Objektivdateien (LENS1 bis LENS32).
REF
Speichert Referenzbenutzerdateien (REF1 bis REF3).
FILE NUMBER SCENE: CURR, 1 bis 8 Wahlt die Daten auf Grundlage des unter [FILE SELECT] festgelegten
USER: 1 bis 3 Dateityps.
LENS: 1 bis 32 Dies kann nicht ausgewahlt werden, wenn [FILE SELECT] auf “ALL”
REF: 1 bis 3 gestellt ist.
® “CURR’steht fir CURRENT.
EXECUTE NO? Wahlen Sie “YES?”umden Vorgang auszufiihren.
YES?

@ HINWEIS
[ ]

Da die Einheit nicht mit einer Uhrzeitfunktion ausgestattet ist, werden zur Erstellung der Daten von gespeicherten Dateien das

Datumund die Zeit verwendet, mit der die Datei auf der Kamera gespeichert wurde.

® Schalten Sie nach dem Start dieses Vorgangs das Gerat nicht aus und entfernen Sie keine SD-Karten, bis der Vorgang abge-

schlossen ist.
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SD CARD LOAD

ILE GET FILE

F
SELECT ush

EXECUTE

Posten Einstellungswert Einstellungsdetails
FILE ALL Stellt die Art derzu ladenden Dateien ein.
SELECT glc_‘,LEfch:ENE ALL
ALL USER Ladt die mit “ALL” gespeicherten Dateien.
USER ALL SCENE
ALL LENS Ladt alle mit “ALL” gespeicherten Szenendateidaten (SCENE1 bis SCENES).
LENS SCENE
QIIEII_: REF Ladt eine einzelne Szenendatei.
ALL USER
L&adt alle mit “ALL” gespeicherten Anwenderdateidaten (USER1 bis USERS3).
USER
Ladt Daten von einereinzigen Benutzerdatei.
ALL LENS
Ladt alle mit “ALL” gespeicherten Objektivdateidaten (LENS1 bis LENS32).
LENS
L&adteine einzelne Objektivdatei.
ALL REF
L&adt alle mit “ALL” gespeicherten Referenzbenutzerdateidaten (REF1 bis REF3).
REF
Ladt Daten von einereinzigen Referenzbenutzerdatei.
GET FILE |- Wenn Sie den Meniibedienungsknopf driicken, werden Daten des unter [FILE SELECT] gewahl-
ten Typs von der Speicherkarte geladen und eine Liste von Dateinamen wird angezeigt.
Wenn Sie eine Dateiaus der Dateiliste wahlen und den Menibedienungsknopf driicken,
erscheint dervorherige Bildschirm emeut und der Dateiname derausgewahlten Daten wird in
[GET FILE] angezeigt.
PUT FILE | CURR Festlegen des Typs des LOAD-Ziels.
:)Cﬁ;‘““ bis SCENE8 | ¢ «GURR"steht fiir CURRENT.
EXT?2 ® Dies kann nicht festgelegt werden, wenn [FILE SELECT] auf “ALL”, “ALL SCENE”, “ALL
USER1 bis USER3 USER’, “ALL REF”, oder “ALL LENS” eingestellt ist.
LENS1 bis LENS32 ® Wenn [FILE SELECT] auf “SCENE” eingestellt ist, kénnen “SCENE1” bis “SCENES” und
REF1 bis REF3 “EXT17und “EXT2” ausgewahlt werden. Die geladenen Daten werden nurauf der Einheit
gespeichert, wenn “EXT1” oder “EXT2” ausgewahltist, und durch Driicken der Taste [EXT1]
oder[EXT2] von SCENE FILE werden die Daten auf die Kamera und die CCU angewendet.
= “Vorderes Bedienfeld 4” (siehe Seite 26)
® Wenn [FILE SELECT] auf “USER”eingestelltist, kann “USER1” bis “USER3” ausgewahlt wer-
den.
® Wenn [FILE SELECT] auf “LENS” eingestelltist, kann “LENS1” bis “LENS32” ausgewahlt wer-
den.
® Wenn [FILE SELECT] auf “REF” eingestelltist, kann “REF1” bis “REF3” ausgewahlt werden.
EXECUTE | NO? Wahlen Sie “YES?”, umdie ausgewahlten Daten zu laden.
YES?

@ HINWEIS
[ ]

Da die Einheit nicht mit einer Uhrzeitfunktion ausgestattet ist, werden zur Erstellung der Daten von gespeicherten Dateien das

Datumund die Zeit verwendet, mit der die Dateiauf der Kamera gespeichert wurde.

® Schalten Sie nach dem Start dieses Vorgangs das Gerat nicht aus und entfernen Sie keine SD-Karten, bis der Vorgang abge-

schlossen ist.
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REFERENCE

REF . CALL
(push)

STORE
REF

EXECUTE

Posten

Einstellungswert

Einstellungsdetails

REF.CALL(push)

FCTRY
USER1 bis USER3
REF1 bis REF3

Rufen Sie die Referenz-Einstellungsinformationen (Referenzdatei) wieder
auf.

REF.DL EXEC - Die Referenzdateidaten werden auf die ROP geladen. Jedoch werden
die Einstellungen der Referenzdateinicht fir die Kamera und CCU Uber-
nommen.

STORE REF USERT1 bis USER3 Uberschreiben Sie die ausgewéhlte Datei mit den aktuellen Ein-

REF1 bis REF3

stellungswerten.

STORE EXECUTE

FlUhren Sie das Speichemn der Referenzdateiaus.
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AUTO IRIS SETTING

WONDOW PEAK
SELECT RATIO

AUTO IRIS SETTING

IRIS LENS EXT
RANGE

Posten Einstellungsdetails
WINDOW SELECT Stellt den Photometriebereich ein.
PEAK RATIO Setzt das Verhaltnis zwischen dem Spitzenwert und dem durchschnittlichen Wert der automatischen

Photometrie der Blende fest.

IRIS GAIN Wechselt zwischen der Einstellung der automatischen Photometriegeschwindigkeit der Blende tber
die Verstarkungsanpassung derBlende oder iiberdie Menufunktionen. Stellen Sie dies unternor-
malen Bedingungen auf [LENS] und nehmen Sie die Einstellung mithilfe der Objek-
tivblendenverstarkung vor.

IRIS SPEED Stellt die automatische Blendengeschwindigkeit ein.

IRIS LEVEL Stellt den Zielwert (Helligkeit) der automatischen Blendenéffnung ein.

IRIS RANGE Legtden Feineinstellungsbereich derautomatischen Blendenéffnung fiirden IRIS-Hebel fest.
LENS EXT COMP SW Ermdglicht eine ALC-Korrektur, wenn der Telekonverter aktiviert ist.

LENS EXT COMP LV Stellt den ALC-Korrekturpegel ein, wenn der Telekonverter aktiviert ist.
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Die Einstellungswerte variieren abhangig von derangeschlossenen Kamera.

Wenn ein Einstellungswert von demin der Referenzdatei abweicht, wird erin Orange angezeigt.

HDR-PAINT

HLG BLACK GAMMA
R MASTER

(0]

HDR-PAINT

HLG KNEE
POINT SLOPE

—_—HL G ——
KNEE SW TYPE

ORMAL

HDR-PAINT

HLG
MODE

FIX
SHOOTING
MODE

NORMAL

HDR-PAINT

SDR CONVERT
GAIN CLIP

———SDR CONVERT ——
POINT SLOPE

Posten Einstellungsdetails
HLG BLACK GAMMA R Stellt die Rot-Gamma-Eigenschaften nahe Schwarz fiir das Master-Gamma ein.
HLG BLACK GAMMA MASTER Stellt die Gamma-Eigenschaften nahe Schwarz ein.
HLG BLACK GAMMA B Stellt die Blau-Gamma-Eigenschaften nahe Schwarz firdas Master-Gamma ein.
HLG B.GAMMA Aktiviert oderdeaktiviert das Schwarz-Gamma.
HLG KNEE POINT Stellt den Kniepunkt ein, wenn [GAMMA MODE] auf “VIDEO REC” eingestellt ist.
HLG KNEE SLOPE Stellt die Kniesteigung ein, wenn [GAMMA MODE] auf “VIDEO REC” eingestellt ist.
HLG KNEE SW Aktiviert oder deaktiviert die Kniefunktion.
HLG TYPE Stelltden HLG-Typ ein.
HLG MODE Stellt den HLG-Modus ein.
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Posten

Einstellungsdetails

SDR CNVRT MD

Stellt den SDR CONVER-Modus ein.

SHOOTING MODE

Stellt den Aufnahmemodus ein.

DNR LEVEL

Stellt den Rauschunterdriickungspegel ein.

DNR SW

Aktiviert/deaktiviert die Rauschunterdriickungsfunktion.

SDR CONVERT GAIN

Stellt die SDR-Verstarkung ein.

SDR CONVERT CLIP

Stellt SDR-Clip ein.

® Dies wird beiVerbindung mit eineranderen Kamera als einer AK-UC4000 aktiviert. (Bei Ver-
bindung mit einer AK-UC4000 wird ,-“angezeigt.)

SDR CONVERT BLACK

Stellt den Schwarzpegelversatz vom SDR-Video ein.

® Dies wird beiVerbindung mit einer AK-UC4000 aktiviert. (Bei Verbindung mit eineranderen
Kamera wird ,-“angezeigt.)

SDR CONVERT POINT

Stellt den SDR-Punkt ein.

® Dies wird bei Verbindung mit einer AK-UC4000 aktiviert. (Bei Verbindung mit eineranderen
Kamera wird ,-“angezeigt.)

SDR CONVERT SLOPE

Stellt die SDR-Steigung ein.

® Dies wird bei Verbindung mit einer AK-UC4000 aktiviert. (Bei Verbindung mit eineranderen
Kamera wird ,-“angezeigt.)
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46 LENS CONTROL

Dies wird bei einer AK-UC4000 aktiviert.

LENS CONTROL

Posten

Einstellungsdetails

FOCUS

Stellt den manuellen Objektivfokus ein.

FOCUS SPEED

Stellt die Fokussiergeschwindigkeit ein.

ZOOM Stellt den manuellen Objektivzoom ein.
ZOOM SPEED Stellt die Zoomgeschwindigkeit ein.
CONTROL SW Aktiviert oder deaktiviert die Steuerung des Objektivs (iber das Gerat.

® \Wenn dieser Schalter auf “OFF” gestellt ist, das Objektiv iber die Kamera steuemn.
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IP-Verbindung

IP-Verbindungsverfahren

In diesem Abschnitt wird beschrieben, wie Sie die Einheit und die CCU unter Verwendung der Software konfigurieren kénnen.

Hinweise zur Systemkonfiguration beider Verwendung von IP-Verbindungen finden Sie auf derfolgenden Seite.

= “Systemanschlusskonfiguration” (siehe Seite 16)

Verbindungsverlauf

1.

6.

Installieren der Software
Installieren Sie die im Lieferumfang der Einheit enthaltene Software “Easy IP Setup” und die ROP Setup Soft-
ware auf einem Personalcomputer.
® BeiderSoftware “Easy IP Setup”handelt es sich um ein Tool zum Einstellen der IP-Adressen von ROP und CCUs. Die
ROP Setup Software ist ein Tool zum Konfigurieren verschiedener Einstellungen (Systemeinstellungen)fiirdas ROP.
® BeimKonfigurieren von Einstellungen unter Verwendung eines PCs verwenden Sie die mit der Einheit mitgelieferte Soft-
ware “Easy IP Setup”.
3 “Software “Easy IP Setup”” (siehe Seite 127)
% “ROP Setup Software” (siehe Seite 129)

Gerateanschlisse
SchlieBen Sie die Einheit iiber einen Switching-Hub mit PoE-Unterstiitzung (100base-TX) mittels LAN-Kabeln
an die CCU an.

e Stellen Sie sicher, dass die Gerate ibereinen Switching-Hub angeschlossen werden, da der Personalcomputerzum
Konfigurieren der IP-Einstellungen angeschlossen werden muss. Verwenden Sie einen Switching-Hub, der PoE unter-
stiitzt, da die Einheit durch PoE mit Spannung versorgt werden kann.
= “|P-Verbindung” (siehe Seite 17)

AnschlieBen und Einstellen des Personalcomputers
SchlieBen Sie den Personalcomputer mit einem LAN-Kabel an den Switching-Hub (100base-TX) an.
Konfigurieren Sie die Netzwerkeinstellungen des Personalcomputers.
® Konfigurieren Sie die Netzwerkeinstellungen des Personalcomputers damit erin demselben Segment wie die Einheit

und die CCUs ist.Geréate-IP-Adressen-Konfiguration

% “AnschlieRen und Einstellen des Personalcomputers” (siehe Seite 125)
Gerate-IP-Adressen-Konfiguration
Konfigurieren Sie IP-Adressen fiir die angeschlossenen Gerite unter Verwendung der unter Abschnitt “Kon-

figurieren der Einstellungen in den Meniis” oder “Konfigurieren der Einstellungen iliber die Software “Easy IP
Setup” beschriebenen Methoden.

e ZumKonfigurieren der Einstellungen unter Verwendung der Mentis konfigurieren Sie die Einstellungen iberdie Menus
jedes Gerats. Entnehmen Sie Details zu der Menlibedienung den Bedienungsanleitungen derjeweiligen Gerate.
= “Einstellen der IP-Adressen der Geréte” (siehe Seite 126)

Konfigurieren verschiedener Einstellungen des ROP

Verwenden Sie die ROP Setup Software, um verschiedene Einstellungen zu konfigurieren.

Installieren Sie die im Lieferumfang der Einheit enthaltene ROP Setup Software auf dem Personalcomputer.

Es kdnnen verschiedene Einstellungen eines Gibereine IP-Verbindung angeschlossenen ROP vorgenommen werden.

e Erstellen Sie eine Liste der ROPs im gleichen System.
e Stellen Sie die ROP-Systemeinstellungen ein.

e Stellen Sie die Verbindungsauthentifizierung ein.

Starten des Betriebs

Uber die IP-Verbindungseinstellungen

Starten Sie wahrend des Vorgangs nicht die Software “Easy IP Setup” oderdie ROP Setup Software. Die ROP-Einheit wird getrennt, was
mdglicherweise ein Problem mit dem Vorgang verursachen kann.

AnschlieRen und Einstellen des Personalcomputers

Richten Sie eine IP-Verbindung fiirden Personalcomputer ein, auf dem die Software “Easy IP Setup” und die ROP Setup Software instal-

liert sind.

Konfiguri

ieren Sie die Netzwerkeinstellungen des Personalcomputers.
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Konfigurieren Sie die Netzwerkeinstellungen des Personalcomputers sodass dasselbe Segment wie flir die anzuschlieRenden Gerate ver-
wendet wird.

Nachfolgend finden Sie die empfohlenen Einstellungen.

192.168.0.200
IP-Adresse N

® Andern Sie die IP-Adresse, falls sie bereits von einem anderen Gerat verwendet wird.
Subnetzmaske 255.255.255.0
Default gateway 192.168.0.1

Einstellen der IP-Adressen der Gerate

Konfigurieren der Einstellungen in den Meniis
Stellen Sie die IP-Adresse der Einheit (ROP)in [ROP IP SETTING] im ROP-Menii ein.
= “39 ROP IP SETTING” (siehe Seite 115)

Details zu der IP-Adresse der CCU in der Bedienungsanleitung der CCU.

Konfigurieren der Einstellungen iiber die Software “Easy IP Setup”

Verwenden Sie die Software “Easy IP Setup”, umdie IP-Adresse jedes Gerat festzulegen.

= “Software “Easy IP Setup”” (siehe Seite 127)

Konfigurieren verschiedener Einstellungen des ROP

Verwenden Sie die ROP Setup Software, umverschiedene Einstellungen zu konfigurieren.

= “ROP Setup Software” (siehe Seite 129)
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Software “Easy IP Setup”

Installieren und Starten der Software

Die Software “Easy IP Setup” (EasylPSetup.exe)befindet sich auf derbeiliegenden CD-ROM.

Lesen Sie vordem Installieren der Software unbedingt die Datei “Readme.txt” auf der beiliegenden CD-ROM.

1.

Legen Sie die mit dem Gerat gelieferte CD-ROM in das CD-ROM-Laufwerk des PCs ein, auf dem die
Anwendung installiert werden soll.

Kopieren Sie den gesamten Ordner [EasylPSetup] der CD-ROM auf die Festplatte des Per-
sonalcomputers.

Doppelklicken Sie auf [EasylPSetup.exe] im kopierten Ordner [EasylIPSetup].
Die Software “Easy IP Setup” wird gestartet.

Einstellen von IP-Adressen von Geraten

Verwenden Sie die Software “Easy IP Setup”, umdie IP-Adresse jedes Gerat festzulegen.

Beidieser Software werden ROP und CCU ebenfalls als Kameras angezeigt.

Wenn Sie Microsoft® Windows® Vista verwenden, werden Sie eventuell zur Eingabe eines Passworts fiir das Administratorkonto
aufgefordert, wenn Sie die Software “Easy IP Setup” starten. Deaktivieren Sie in diesem Fall [User Account Control] in der Sys-
temsteuerung.

Die Software “Easy IP Setup” kann nicht von einemanderen Subnetz aus tGiber einen Router benutzt werden.

IPv6 wird nicht unterstitzt.

Einstellverfahren

1.

3.

Starten Sie die Software “Easy IP Setup”.

Es wird eine Liste mit Gber IP-Verbindungen angeschlossene Gerate angezeigt.

Klicken Sie auf die MAC-Adresse des ROP oder CCU der einzustellenden Remote-Kamera, ROP oder
CCU und klicken Sie dann auf die Taste [Network Settings].

Camera st =
No. __Mac dddree 1Pv4 Address PortNo. CameraName  Model 1Pvé overlap
1 192.168.0.131 35200 ROP:HRP1005
[ r——
Pw/PG
P v | Close

e Sollte ein IP-Adresskonflikt vorliegen, werden die MAC-Adressen derentsprechenden Kameras schattiert dargestelit.
Geben Sie alle Netzwerkpunkte ein und klicken Sie dann auf die Taste [Save].

® Setzen Sie die Option [Connection Mode] auf “Static IP”.

® Geben Sie die Einstellinformationen unter [IPv4 Address], [Subnet Mask] und [Default Gateway] ein.

¢ Andem Sie keine deranderen Einstellungen.
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Network Settings @ StaticIP () DHCP
Port No. 35200
l Bl Adan 192 . 168 . 0 . 130
M subnet Mask 255 . 255 . 255 . 0
: Default Gateway 19 . 368 . ¥ . 1
| owns Auto @ Manual I
Primary DNS g . W . ¥,. W
Secondary DNS @ -8 . .. 0
‘ Wait for camera restarting.
[ Save ] [ Back

® Das Einrichten einer CCU oder ROP dauert nach demKlicken auf die Taste [Save] ungefahr2 Minuten. Wird das Netzgerat oder
das LAN-Kabel abgetrennt, bevordie Einstellungen abgeschlossen sind, werden die Einstellungen annulliert. Konfigurieren Sie
die Einstellungen in diesem Fallerneut.

® Obwohldie Netzwerkeinstellungen abgeschlossen sind, werden die Netzwerkfunktionen nicht korrekt ausgefihr, falls dieselbe
IP-Adresse von einemanderen Geratim gleichen Netzwerk verwendet wird. Stellen Sie die IP-Adresse ein, die nicht mit einervor-
handenen IP-Adresse Ubereinstimmt.

® Konfigurieren Sie die Netzwerkeinstellungen nicht gleichzeitig iber mehrere Instanzen der Software “Easy IP Setup”.

@ HINWEIS

® Stellen Sie die Netzwerkeinstellungen fiirdie CCU anhand der CCU-Men(s ein. (Einzelheiten entnehmen Sie bitte den Bedie-
nungsanleitungen der CCU.) Starten Sie die CCU nach dem Abschluss der Einstellungséanderungen neu.

Firewall
® Wenn eine Firewall (einschlieRlich einer Software) vorhanden ist, erlauben Sie den Zugriff auf UDP flr alle Ports.
® Falls eine Firewall aktiviert ist, aktivieren Sie die Einstellung “Programm durch die Windows-Firewall kommunizieren lassen”.
1. Offnen Sie die Systemsteuerung, und klicken Sie auf [System and Security].
2. Kilicken Sie auf [Allow a program through Windows Firewall] von [Windows Firewall].

3. Wahlen Sie die Zeile [Internet Explorer] oder [EasylpSetup], klicken Sie auf die Taste [Change settings]
und fligen Sie dann ein Hakchen bei [Internet Explorer] oder [EasylpSetup] hinzu.

4. Klicken Sie auf [OK].
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ROP Setup Software

Die ROP Setup Software (HRP1005Tool.exe)befindet sich auf derbeiliegenden CD-ROM.
Lesen Sie vordem Installieren der Software unbedingt die Datei “Readme.txt” auf der beiliegenden CD-ROM.

1. Legen Sie die mit dem Gerat gelieferte CD-ROM in das CD-ROM-Laufwerk des PCs ein, auf dem die
Anwendung installiert werden soll.

2. Kopieren Sie den gesamten Ordner [ROPSetup] der CD-ROM auf die Festplatte des Per-
sonalcomputers.

3. Doppelklicken Sie auf [HRP1005Tool.exe] im kopierten Ordner [ROPSetup].
Die ROP Setup Software wird gestartet.

Verwenden Sie die ROP Setup Software, um verschiedene Einstellungen des Gerats zu konfigurieren.
Registrieren Sie dieses Gerat zuerst Giber das Fenster der Registerkarte [ROP List] auf ROP Setup Software.

Sobald die Registrierung abgeschlossen ist, kdnnen verschiedene Einstellungen von Geraten in den Registern [Configuration], [Camera
List] und [UserAuth.] vorgenommen werden.

Corfiguration | Camera List | UserAuth. | ROP List

HRP1(152.168.0.130) -]

[RECEIVE PORT 35200

[PANEL BRIGHTNESS 3 =l

ILCD BRIGHTNESS 20 =

BUZZER ~ ON  OFF
REFRESH | s |

Wenn ROP Setup Software gestartet wurde wird zuerst das Register [Configuration] angezeigt. Klicken Sie auf Registerkarten zum
Umschalten von Bildschirmen und zum Vornehmen der notwendigen Registrierungen und Konfigurationen.

Mitteilung zur Verwendung von ROP Setup Software

Wenn Sie Einstellungen von einem Personalcomputeraus unter Verwendung von ROP Setup Software konfigurieren, achten Sie bitte
aufdie folgenden Punkte.

® Starten Sie ROP Setup Software nicht, wahrend die Einheitim Setup-Modus ist.

® Starten Sie ROP Setup Software nicht auf einemanderen Computerim selben Netzwerk.

® Nach derVerwendung der Setup-Software zum Konfigurieren der Verbindungseinstellungen wird eine Sicherung der Ein-
stelldaten empfohlen.

= “ROP DATA SAVE’ (siehe Seite 111)

Registrieren Sie die Einheit in ROP Setup Software [ROP List].

Registrieren Sie die einzustellende IP-Adresse der Einheit im Register [ROP List] der ROP Setup Software unter[HRP1].

Registrieren Sie beim Anschluss von mehreren ROPs an das Netzwerk eine der Einheiten unter[HRP 1] und registrieren Sie dann die ande-
ren an das Netzwerk angeschlossenen ROPs (AK-HRP1005).

Die hierregistrierten ROPs kdnnen im Listenfeld des Registers [Camera List] ausgewahlt werden. Es kdnnen bis zu 25 Einheiten registriert
werden.
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LI

N T N (T [ M A [N

LLHEL L]

METWORKSEARCH |  mEGISTER |

ROP NO. Spalte [ROP NO.]

IP-Adressen-Spalte [IP ADDRESS] [SUBNET MASK] [GATEWAY]
SWAP ROP No.-Spalte [SWAP ROP No]

CONNECTION CHECK-Taste [CONNECTION CHECK]
NETWORK SEARCH-Taste [NETWORK SEARCH]
REGISTER-Taste [REGISTER]

Listenfeld zum Einstellen der Zielauswahl [Master ROP Number]

O@mmOOm»

Einstellverfahren

1. Stellen Sie die IP-Adressen unter [HRP1] ein.
1. Geben Sie in der Zeile [HRP1] unter [ROP NO.] (A) die IP-Adresse der zu registrierenden Einheit ein
2. Driicken Sie die Taste [REGISTER] (F), umdie Einstellung [HRP1] zu bestatigen.
2. Stellen Sie die Verbindungen fiir mehrere Einheiten ein.
Es kénnen Einstellungen durch eine derfolgenden zwei Methoden konfiguriert werden.

e Registrieren Sie IP-Adressen, die Geraten in der IP-Adressspalte [IP ADDRESS] [SUBNET MASK] [GATEWAY] (B) zuge-
wiesen wurden, auf dieselbe Weise wie bei [HRP1].

e Driicken Sie die Taste [NETWORK SEARCH] (E), um Informationen fiir die ROPs im selben Segment abzurufen.
Eine Liste wird unter[HRP2] bis [HRP25] angezeigt.
Driicken Sie die Taste [REGISTER] (F), umdie Einstellung [HRP1] zu bestatigen. Registrierte ROPs werden im Listenfeld [Master
ROP Number] (G) angezeigt.

e Wenn Sie die ROP-Nummern in der Liste &ndern wollen, siehe die folgende Seite.
= “Andern der ROP-Nummern in der Liste” (siehe Seite 130)

3. Priifen Sie die ROP-Verbindung im Netzwerk.
Klicken Sie auf die [CONNECTION CHECK]-Taste (D)in der Reihe in der Zeile der ROP NO. die sie priifen miissen.

e Wenn die Kommunikation ordnungsgeman erfolgt, blinkt die rote Kontrolllampe der Kontrollanzeige des ent-
sprechenden ROP fiirca. 3 Sekunden. Wenn sie nicht blinkt, Uberpriifen Sie die Einstellungen und Verbindungen.

| Andern der ROP-Nummern in der Liste

Falls Sie im obigen Schritt 2 die ROP-Nummem in der Liste &ndern wollen, wechseln Sie Anschlussziel-ROPs zwischen den beiden ROP-
Nummern.

1. Kilicken Sie auf ¥ in der Spalte [SWAP ROP No] (C).
Eine Liste der ROP-Nummern [HRP2] bis [HRP25] wird angezeigt.

2. Wahlen Sie die ROP-Nummer, zu der Sie wechseln mochten.
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3. Klicken Sie auf die Taste [REGISTER] (F), um die Anderung zu bestitigen.

e Die notwendige Zeitdauer fiirdas Einrichten nach dem Klicken auf die Taste [REGISTER] (F)ist proportional zur Anzahl
derangeschlossenen ROP-Gerate. Bei25 angeschlossenen ROP-Geraten dauert der Vorgang ca. 10 Minuten.

Konfigurieren der Einstellungen der Einheit [Configuration]

Konfigurieren Sie die Einstellungen fiir die Einheitim Register [Configuration].

Wenn Sie den Personalcomputerzum ersten Mal an die Einheit anschlief3en, klicken Sie auf die Taste [REFRESH] (B), umdie in der Ein-
heit eingestellten Werte abzurufen.

A C D

Corfiguration | Can |ra List | UserAuth. | [ROP List |

HRP1(152.168.0.130) 'I

RECEIVE PORT 35200

PANEL BRIGHTNESS 3 =l

LCD BRIGHTNESS 20 =

BUZZER & on  OFF
REFIiESH s F

Listenfeld zum Einstellen der Zielauswahl [Master ROP Number]
REFRESH-Taste [REFRESH]

Einstellungspunkt [SETTING ITEM]

DATA-Spalte [DATA]

SET-Taste [SET]

moow>»

Einstellverfahren

1. Wabhlen Sie die einzustellende Einheit (ROP) aus.
Klicken Sie auf ¥ unter [Master ROP Number] (A) um eine Liste der IP-Adressen von ROP-Einheiten anzuzeigen, die eingestellt
werden kdnnen. Wahlen Sie von der Liste die IP-Adressen des ROP aus, das Sie einstellen mdchten.
Jede derim Register [ROP List] registrierten Einheiten kann ausgewahlt werden.

2. Aktualisieren Sie die Registeranzeige [Configuration].
Driicken Sie die Taste [REFRESH] (B), um auf der Einheit eingestellten Verbindungsinformationen aufden PC abzurufen und
aktualisieren Sie die Registeranzeige [Configuration].

3. Konfigurieren Sie die Einstellungen der Einheit.
[SETTING ITEM] (C) wird fur Einstellpunkte des in Schritt 1 gewahlten ROP angezeigt.
Konfigurieren Sie die Einstellungen fiir die notwendigen Elemente in der Spalte [DATA] (D).

RECEIVE PORT Stellen Sie den Empfangsport ein.

PANEL BRIGHTNESS Stellen Sie die Helligkeit der LED-Anzeige ein.
LCDBRIGHTNESS Stellen Sie die Helligkeit des LCD-Monitors ein.

BUZZER Aktivieren oder deaktivieren Sie den Summer (Signal-/Rufton).

® Die oben genannten Einstellungen kénnen auch an der Einheit im Setup-Modus konfiguriert werden.

4. Bestitigen Sie die Einstellungen.
Klicken Sie nach Abschluss aller Einstellungen auf die Taste [SET] (E), um sie zu iUbermehmen.
Wenn die Meldung [Do you agree to rebooting after data transfer?] angezeigt wird, klicken Sie auf die Taste [OK].
Wenn Sie auf [CANCEL] klicken, werden die Einstellungen nichtin der Einheit ibernommen.

Konfigurieren von Kamera-Verbindungseinstellungen [Camera List]

Konfigurieren Sie im Register [Camera List] die Einstellungen fiir Verbindungen zwischen dem ROP und den Kameras.

Wenn Sie den Personalcomputerzum ersten Mal an die Einheit anschlieRen, wahlen Sie zuerst das ROP, das in [Master ROP Number] (A)
eingestellt werden sollund driicken Sie die Taste [REFRESH] (J). Firdas ROP eingestellte, in [Master ROP Number] (A) gewahlte Werte
werden abgerufen.

Jede der Zeilen [CO1] bis [C19] zeigt eine Liste mit den Anschlusseinstellungsinformationen fiir die entsprechende Kameranummeran.
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Erxc-_IOGmMmMoOowWp

A

Corfiguration | Camera List | Userfuth. | ROP Lit |

HRP1{152.168.0.130) *

LL

B ; CAMERA MODEL :
C— e P [ oD0000[00000 | 152168 0 20 | 43152
co2 Mo Asign = {00-00:00|30:00-00 | 152.168| 0 . 21 49152 =
D e — 00.00.00|30:0000 | 152. 168 0 . 22 49152 -
o4 MoAsign i | 00:00:00|30:00.00 | 192.168| 0 . 23 49152 =
E—T= e = S00000:00:0000 | 192 168 | 0 24 15152 =]
06 NoAsign bt 00:00.00:00:0000 | 152.168| 0 . 25 49152 =
o7 NoAsign oo 00:00:00:00:00:00 [ 152 168 0 26 49152 =
o8 NoAsign =] 00:00:00:00:00:00 | 152.168. 0 . 27 49152 =]
€05 [Noksian = | 00:0D:00:00:0000 | 192 168 0 28 15152 =]
Ci0 [Nodsn ] 0D:0D:00:00:0000 | 192 168 0 29 45152 =]
€11 [Noksian =] 000000000000 | 192 168. 0 30 152 =
ciz  [Norsn =] 000000000000 | 192 168 O 31 45152 =]
€13 |NoAsign | 00:00:00:00:00:00 | 192.168. 0 . 32 49152 =]
Cld [torsn =] 000000000000 | 152168, 0 3 res] |
ci5  [Nomsgn =] 0000000:0000 | 152168 0 M e =
£ | Nohsin = 00:00.00.00:0000 | 152. 168. 0 _ %5 19152 =]
ci7 MoAsign = 00:00:00:00-0000 | 152 168. 0 _ 36 45152 =
cig NoAsign x 00:00:00:00:0000 | 152.168. 0 . 37 49152 =
c19 NoAsign sl 00:D0:00:00:00:00 | 152.168. 0 . 38 49152 =
€20 [NoAsign | 00:0000:00:0000 | 152 168 0 39 19152 =]

Press "Set" button to activate setting data after "Network Search" button is pressed.

-

1

e

Einstellverfahren

1.

Wahlen Sie das ROP, fiir das Sie Verbindungseinstellungen konfigurieren méchten.

I
J

ser | oeeel |
N
| |

K

L

Listenfeld zum Einstellen der Zielauswahl [Master ROP Number]
CAMERA NO-Spalte [CAMERA NO]
CAMERA TYPE-Spalte [CAMERA TYPE]
CAMERA MODEL-Spalte [CAMERA MODEL]
MAC ADDRESS-Spalte [MAC ADDRESS]

IP ADDRESS-Spalte [IP ADDRESS]
CAMERA PORT NO-Spalte [CAMERA PORT NO]
SWAP CAMERA-Spalte [SWAP CAMERA]
NETWORK SEARCH-Taste [NETWORK SEARCH]
REFRESH-Taste [REFRESH]

SET-Taste [SET]
CANCEL-Taste [CANCEL]
INITIALIZE(FACTORY SETUP)-Taste [INITIALIZE(FACTORY SETUP)]

I
M

)

Klicken Sie auf ¥ unter[Master ROP Number] (A) um eine Liste der IP-Adressen von ROP-Einheiten anzuzeigen, die eingestellt
werden konnen. Wahlen Sie aus der Liste das ROP aus, dessen IP-Adresse Sie einstellen wollen.

Jede derim Register [ROP List] registrierten Einheiten kann ausgewahlt werden.

Aktualisieren Sie die Registeranzeige [Camera List].

Driicken Sie die Taste [REFRESH] (J) um die Verbindungsinformationen fiir das in [Master ROP Number] (A) eingestellte ROP auf
dem Personalcomputerabzurufen und aktualisieren Sie die Registeranzeige [Camera List].

Konfigurieren Sie die Verbindungseinstellungen der Einheit.
Verbindungseinstellungs-Informationen werden fiirdas in Verfahren 1 gewahlte ROP angezeigt.
Konfigurieren Sie die Einstellung flir die notwendigen Elemente.
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I Verbindungseinstellungen

Corfiguration  Camera List | Userfuth. | ROP Lt |

HRP1{152.168.0.130)

-

I ®

—h e

—Ji— 0 ol
c = oo0000fiopooo | 152 tsE| D 21 43152 E:l
D — = 0000:00|i0:0000 | 192 18| 0 22 9152 Ik

e 00:00.00| 00000 | 192 TEE| © 23 5152 =
E | wus _[voregn = Souema00000 | 152 16¢| 0 24 15152 =
€08 |NoAsign - 00:00:00:00:00.00 | 192 .188). 0 . 25 45152 =
F o7 MNoAsign i 00-D0:00:00:00:00 | 152 168. 0 26 43152 ]
€08 NoAsign - {00:00:00:00:00:00 | 152 168 D 27 43152 -
€08 |MoAsign = 000000:000000 | 152 168 0 28 45152 B
C10 [NoAsign =l DO0000:0000.00 | 132 168 D 29 23152 ~
€11 |NoAsgn H 00:00:00:00:00:00 | 192.168. 0 . 30 29152 -
€12 |NoAsign =l 00-0000:000000 | 152 168 0 31 45152 -
€13 |NoAsan =] 00-00:00:00:00:00 | 192 168 0 32 5152 ~]
Ci4 [Noreon 7] 00:00:00:00:0000 | 192 168 0 33 52 =
€15 |NoAsign =] 00:00:00:00:00:00 | 152 168. 0 34 15152 ~]
€16 [NoAsign =] 0000:00:0000:00 | 192 168 0 35 45152 =]
€17 |Noksign =] 000000:00.00.00 | 192 168 D 36 5152 =l
€18 [Nosign =] 00:00:0000:0000 | 192168 0 37 43152 B
€19 [Nohsgn =] 000000:00:0000 | 152 168 0 3B 19152 =l
€20 [NoAsign =] P0D000:00.0000 | 152 168 0 35 552 ==

Press "Set" button to activate setting data after "Network Search” button is pressed.
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CAMERA NO-Spalte

Zeigt die Kameranummeran.

CAMERA TYPE-Spalte

Klicken Sie auf ¥ und wéhlen Sie den Verbindungstyp aus.
Die Verbindungstypen sind identisch zu denen der[CONNECT SETTING] im ROP-Ment der
Einheit.

“Serial”, “NetWork”
BeiVerbindung mit der AK-HC5000-Serie, der AK-UC3000-Serie oderder AK-UC4000-
Serie wahlen.
“Serial”: serielle Verbindung, “NetWork”: IP-Verbindung

“Serial(AK)”, “NetWork(AK)”
Wahlen Sie diese, wenn Sie die AK-HC3500A-Serie oder die AK-HC3800-Serie anschlie-
Ren.
“Serial(AK)": serielle Verbindung, “NetWork(AK)": IP-Verbindung

“Serial(AW)”, “NetWork(AW)”
Wahlen Sie dies, wenn Sie die AK-UB300-Serie anschlieRen.
“Serial(AW)”: serielle Verbindung, “NetWork(AW)": IP-Verbindung

“NoAsign”
Nicht festgelegt (Werkseinstellung).

® “Serial’, “Serial(AK)" und “Serial(AW)’ kénnen nicht fiir mehrere Kameras ausgewahlt wer-
den.

D | CAMERA MODEL-Spalte

Zeigt die mit derNETWORK SEARCH]-Taste (I)abgerufenen angeschlossenen Gerate an.

® Die Ubereine serielle Verbindung angeschlossenen CCUs werden nicht angezeigt.

E | MAC ADDRESS-Spalte

Zeigt die MAC-Adressen von Kameras, die mit den Kameranummern [CAMERA NOJ] (B)der Ein-
heit verknupft sind, an.

MAC-Adressen von Geraten, die durch die Taste [NETWORK SEARCH] (I) abgerufenen Kame-
ranummern entsprechen, werden angezeigt.

F | IP ADDRESS-Spalte

Stellen Sie die IP-Adressen deranzuschlieRenden CCUs ein. Klicken Sie nach derEingabe
auf die Taste [SET] (K), umdie Anderungen zu iibernehmen.
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G | CAMERA PORT NO-Spalte

Stellen Sie die Portnummern deranzuschliefenden CCUs ein.
Klicken Sie nach der Eingabe auf die Taste [SET] (K), umdie Anderungen zu (ibernehmen.

® Zulassiger Einstellungsbereich
1bis 65535
Obwohl sich die folgenden Werte innerhalb des oben genannten Bereichs befinden, kén-
nen sie nicht gewahlt werden.
20,21,28,25,42,53,67,68,69,110, 123, 161, 162,995, 10669, 10670

® Einstellung fiir Normalbetrieb
Konfigurieren Sie fir Normalbetrieb die Einstellung wie folgt. Falls die Einstellung jedoch
auf der Kameraseite geandert wurde, muss die Einstellung an diese Einstellung ange-
passtwerden.
® CCUIP:49152

H | SWAP CAMERA-Spalte

Wechseln Sie fiir die eingestellten Kameraverbindungen zwischen zwei Kameranummem. Kii-
cken Sie auf ¥, umdie Kameranummern “C01” bis “C99” anzuzeigen.

Waéhlen Sie die Kameranummer, zu der Sie in dieser Liste wechseln mochten.

Klicken Sie nach dem Vomehmen von Anderungen auf die Taste [SET] (K), umsie zu iiber-
nehmen.

I | NETWORK SEARCH-Taste

Durch Klicken auf diese Taste zum Ausfiihren von [NETWORK SEARCH] werden in Gelb die
Kameras (CAMERA NO) angezeigt, die den neue erkannten Verbindungseinstellungen ent-
sprechen.

Wenn Sie auf die Taste [SET] (K) klicken, werden die Einstellungen bestatigt und die IP-Adres-
sen derVerbindungsziele der Einheit werden aktualisiert.

Wenn Sie auf die Taste [CANCEL] (L) klicken, werden die Einstellungen nicht ibernommen.

® Falls durch Ausfiihren von [NETWORK SEARCH] kein Camcorder erkannt wurde, klicken
Sie einmal auf die [SET]-Taste (K) und stellen Sie die Einstellungen manuell ein. Klicken
Sie dann emeut auf die [SET]-Taste (K)und bestatigen Sie die Einstellung.

® Wennwahrend [NETWORK SEARCH] ein Duplizierungsfehleraufgetreten ist, andern Sie
die IP-Adressen auf dem Bildschirm. Ein Duplizierungsfehler wird angezeigt, wenn die IP-
Adressen von zwei oder mehr Kameras auf dem Bildschirm identisch sind oder wenn die IP-
Adresse einerauf dem Bildschirm angezeigten Kamera identisch mit der IP-Adresse einer
Kamera ist, die Sie versuchen, neu zum Netzwerk hinzuzufiigen. Andern Sie die IP-Adres-
sen, furdie der Fehlerangezeigt wurde, registrieren Sie die Kameras firdas Gerat und fuh-
ren Sie dann [NETWORK SEARCH] aus.

J | REFRESH-Taste

Ruft die in der Einheit eingestellten Verbindungsinformationen auf dem Personalcomputerab
und aktualisiert die Anzeige im Register [Camera List].

K | SET-Taste

Bestatigt die Anderungen im Register [Camera List] und aktualisiert die Einstellungen auf der
Einheit.

Wenn die Meldung [Do you agree to rebooting after data transfer?] angezeigt wird, klicken Sie
aufdie Taste [OK].

Wenn Sie auf die Taste [CANCEL] (L) klicken, werden die Einstellungen nicht in der Einheit
GUbermnommen.

L | CANCEL-Taste

Verwirft Anderungen, die nach dem Ausfiihren von [NETWORK SEARCH] () vorgenommen
wurden.

M | INITIALIZE (FACTORY SETUP)-
Taste

Klicken Sie auf die Taste [INITIALIZE(FACTORY SETUP)] (M), umdie Einstellungen der Ein-
heit zu initialisieren.
Die IP-Adresse wird ebenfalls initialisiert (Werkseinstellung: 192.168.0.130).

Vorsichtshinweise beim Einstellen der Kameranummern

Beachten Sie die folgenden Punkte beim Konfigurieren der Einstellungen unter [Camera List] fiir jedes AK-HRP1005.

® Wahlen Sie zuerst die Nummer jeder Kamera und stellen Sie die Option [Camera List] so ein, dass jede Kameranummer mit den
Einstellungen aller ROP-Gerate libereinstimmt.
Wenn z. B. CCU und ROP (jeweils 2) mit einer seriellen Verbindung und IP-Verbindung angeschlossen werden, stellen Sie [C01]
auf eine serielle Verbindung und [CO2] auf eine IP-Verbindung unter[Camera List] des HRP1. Verwenden Sie unter[Camera
List] des HRP2 die Option [SWAP CAMERA], umfir[CO1] eine IP-Verbindung und fir[CO2] eine serielle Verbindung ein-

zustellen.

® Wenn Sie mit[NETWORK SEARCH] eine Suche durchfiihren, werden alle Kameras und CCUs (C01 und C02)imgleichen Seg-
ment gefunden. Wahlen Sie jedoch fiireine beliebige Kamera, flir die schon eine serielle Verbindung eingestellt wurde, die

Option “NoAsign”.

Einstellung der Benutzerauthentifizierung [UserAuth.]

Um CCUs zu steuem, fir die eine Benutzerauthentifizierung aktiviert wurde, miissen Sie den Benutzernamen und das Passwort in der Ein-
heit einstellen. Konfigurieren Sie diese Einstellung im Register [UserAuth.] dieser Software. Die Benutzerauthentifizierungsfunktion ist nur
aktiviert, wenn die Einheit CCUs steuert, die ibereine IP-Verbindung angeschlossen sind. Entnehmen Sie Einzelheiten bitte auch den

Bedienungsanleitungen fiir CCU.
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Listenfeld zum Einstellen der Zielauswahl [Master ROP Number]
Feld alter Benutzername [Old User Name]

Feld neuer Benutzername [New User Name]

Feld altes Passwort [Old Password]

Feld neues Passwort [New Password]

Feld neues Passwort [Retype New Password] erneut eingeben
REFRESH-Taste [REFRESH]

SET-Taste [SET]

Einstellverfahren

1.

Wahlen Sie das ROP, fiir das Sie Verbindungseinstellungen konfigurieren méchten unter [Master ROP
Number] (A).

Klicken auf ¥ zeigt die IP-Adressen der ROP-Einheiten an, die eingestellt werden kdnnen. Wahlen Sie aus der Liste das ROP
aus, dessen IP-Adresse Sie einstellen wollen.

Jede derim Register [ROP List] registrierten Einheiten kann ausgewahlt werden.

Klicken Sie auf die Taste [REFRESH] (G)
Derfiirdas ROP eingestellte, in [Master ROP Number] (A) gewahlte Benutzername unter[Old User Name] (B) angezeigt.

e Derwerksseitig voreingestellte Benutzername flirdas ROP ist “admin”.
Geben Sie im Feld [New User Name] (C) den neuen Benutzernamen ein.
Geben Sie im Feld [Old Password] (D) das derzeitig im gewahlten ROP eingestellte Passwort ein.
e Die eingegebenen Zeichen werden maskiert als Sternchen [*] dargestellt.
Geben Sie im Feld [New Password] (E) das neue Passwort ein.
e Die eingegebenen Zeichen werden maskiert als Stemchen [*] dargestellt.
Geben Sie im Feld [Retype New Password] (F) das gleiche Passwort wie im Schritt 5 ein.
e Die eingegebenen Zeichen werden maskiert als Sternchen [*] dargestellt.

Klicken Sie auf die Taste [SET] (H).
Benutzername und Passwort werden im unter [Master ROP Number] (A) gewahlten ROP eingestellt.

e BeiderSteuerung von Kameras, firdie die Funktion Benutzerauthentifizierung aktiviert ist, sind der Benutzername und
das Passwort erforderlich, die hier eingestellt wurden.
Geben Sie den konfigurierten Benutzernamen und das Passwort auf dem verbundenen Geréat ein.
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Anschlussstift-Zuordnungstabelle

000~ \SIONAL
OS85 0
/
ccu
7o G

oYL

1 <CCU>-Anschluss

(Hirose Electric: HR10A-10R-10P (71))

Stift-Nr. Funktion Polung Signalfluss

1 CAMDATA (H) + CAM—ROP

CAMDATA (L) - CAM—ROP

CAM CONT (H) + ROP—CAM

CAM CONT (L) - ROP—CAM

CAMNo.A

CAMNo.B

CAMNo.C

CAMNo.D

Ol | N[Ol |~ wW|DN

12V

-
o

GND

2 <LAN>-Anschluss

Entspricht 100base-TX.

Ermdglicht den Anschluss an ein Netzwerkgerat, das den PoE-Standard (kompatibel mit IEEE802.3af) unterstitzt.

3 <PREVIEW>-Anschluss

(J.S.T. Mfg. Co., Ltd. JEY-9S-1A3F (LF))

Die Stifte 1 und 2 sind Anschliisse zur Ausgabe des Vorschau-Signals. Es liegt ein Kontakt an, wenn der IRIS-Hebel gedriickt wird. Dabei
handelt es sich um einen potentialfreien Kontakt.

Stift-Nr. Funktion Signalfluss Anmerkungen
1 P.VIEWCOM
ROP—externe Steuerung Potentialfreier Kontakt
2 P.VIEW1
8 TALLY IN
TALLY—ROP Potentialfreier Kontakt
9 GND
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Technische Daten

Allgemein

12V DC (== ) (Stromversorgung von Kamera: 10 V- 16 V DC)

Stromversorgung | 45\, 57y DG (= ) (PoE-Stromversorgung)

0,44 A (Stromversorgung von Kamera: 10V -16 V DC)
0,11 A (PoE-Stromversorgung)

IE' ist die Sicherheitsinformation.
Steuersignale (Kamera, CCU-Steuerung)

Kamera/CCU-Steuerung Stromversorgung 16 V DC (wenn CCU angeschlossen)*', 12 V DC (wenn Kamera ange-
schlossen)*1

Leistungsaufnahme

Wenn Kamera angeschlossen: 20 m

Maximale Kabelidnge Wenn CCU angeschlossen: 50 m

Betriebstemperatur 0°Cbis40°C
Lagertemperatur -20°Cbis 60°C
Luftfeuchtigkeit 90% oderweniger

Abmessungen (Brei-

texHohexTiefe): 82 mmx355 mmx124,4 mm

Gewicht ca1,5kg

*1: Kann Gber CCU bereit gestellt werden
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